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LES LIVRES DE VOTRE MICRO 


LA CONDUITE DU T07 
1 BASIC e CRAYON e LANGAGE MACHINE 
TOUT SAVOIR SUR NEW-BRAIN 


Par J.-F. Terral , - 
LA CONDUITE DE L'ORIC-1 Dar B. Vanryb et R. Politis 


120 pages, 70 F R 

Collection « Micro-ordinateurs” Par J.-Y. Astier nas 

Chacune des commandes, instructions et 184 pages, 85 F | 104 PÉtION « Microplus» 

Dusieurs GuTOT est One que l'tiisat ner hate : La plus intéressante des particularités | 

plusieurs exemples, de même que l'utilisation Cet ouvrage à pour ambition de vous montrer La PU Grain, 507 hd Le SUEENS 

du crayon optique. Vous apprendrez aussi à comment calculer, dessiner, Joue! de ne A tai de même que 

déjouer les pièges de la programmation en la musique.… avec votre ORIC-1, même Si nes +È ac iques. 

langage machine. vous ne possédez aucune connaissance Le graphique, un des points forts du 
en informatique New-Brain est « décortiqué». Les auteurs in- 

sistent également Sur l'accès direct à la 

mémoire vive avec les possibilités intéressantes 


qui en découlent. 


MICRO-ORDINATEURS LL) 


LA CONDU 
L'ORIC-1 _. 


LS 


LE GUIDE DE L'IBM-PC EYROLLES 

Programmation et applications LOGO BRUNO VANRIB . ROGER POLITIS 

Par L.J. et M Goldstein Par G. Weidenteld, F. Mathieu et Y.D. Perolat 

272 pages, /20 F 160 pages, 130 F LA CONDUITE DU TI993 

Collection « Microplus” | La première partie présente le langage LOGO Par P. Willard 

Voici un aperçu clair et concis de CE qu'est Un d'une manière très progressive en mettant l'ac- 208 pages, 85 F 

ordinateur et comment il travaille, UNÉ cent sur la syntaxe et les modèles de Collection « Micro-ordinateurs” 

initiation complète au langage BASIC, avec représentation. La seconde partie est plutôt Voici l'ouvrage français le plus complet sur 

tous les « iruCS ” de métier, des 7 ms envisagée comme Un lexique commenté, le fonctionnement et les possibilités du 1199 

immédiates au dOMant on assorti d'exemples simples. Enfin. #8 troisième Vous apprendrez à optimiser vos programmes. 
partie, décrit l'utilisation du LOGO par des gagner du temps en exécution, utiliser les 


aux graphiques, aux jeux et au traitement 
de texte. Best-seller aux États-Unis, ce lIVrE enfants en situation d'échec scolaire. fichiers sur cassettes, vous Servir au 
mieux de la fonction CALL KEY, et également 


est un outil remarquable 
des possibilités du graphisme, du son et 
des couleurs. 


MICRO-ORDINATEURS L2 
LA CONDUITE pu 


WEIDENFELD MATHIEU  PERDLAT 
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Veuillez m'adresser 1 exemplai | 
plaire de*: LIBRAIRIE EYRO 
LLES : - 
ape Me F ; 61, BD ST-GERMAIN 75240 PARIS CEDEX 05 
O NEW-BRAIN 11221 74 (RSR 78 F 
O 7199 Len som Rire 85 F NE RAR A EL ETE L | 
£ AA PL PERRET 70 | 
res ges D 
QD IBM-PC (8200) . na on 
| O Règlement joint oo | 
* Cocher la case correspondante 
Port en que: 125 Par ouvrage supplémentaire : 2,50 F EE | 
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@ Une vaste 
gamme de micros 


Un choix complet de micro-ordinateurs et 
de périphériques, parmi les plus grandes marques 
(Apple, IBM, Sirius...) pour toutes les 
applications professionnelles et individuelles. 


© Une tres 


Le) Un choix large bibliothèque 








complet de logiciels Pour vous, tous les ouvrages actuellement 


Pour faciliter la mise en route de vos applications, disponibles sur la micro-informatique, 
vous trouverez les logiciels de VisiCorp, Lotus, son utilisation, ses applications. 
CX Systèmes, Publibase , Saari et bien d’autres. Plus de 300 titres disponibles. 

DE: location Pur support 
Tous nos matériels (ou presque) sont disponibles personnalisé 
en location. Une solution efficace pour choisir, 
évaluer, remplacer, compléter. 


Le, 


Conseils à tous les niveaux, formation, 
maintenance. 





(à moins que vous n'ayez rien d'autre à programmer, ce dont nous doutons fort !) 


87, boulevard Voltaire 
75011 Paris - Tél. : (1) 338.52.00 
Ouvert du Mardi au Samedi inclus 
10hà13h-14hà19h 
Métros : Voltaire - St-Ambroise. 









7-11, rue Paul Barruel 
75015 Paris - Tél. : (1) 306.46.06 
Ouvert du Lundi au Samedi inclus 
10hà13h-14hà19h 
Métros : Vaugirard - Volontaires 
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©: Les ordinateurs 
professionnels. 


Nous avons sélectionné des matériels très 
performants et fiables qui répondent aux 
applications professionnelles les plus 
complexes. Parmi ceux-ci : 












« l'Ordinateur Personnel. l'Apple /// 
- le professionnel d'Apple. 





== TECHNOLOGIES le Victor 
= = = - la sécurité d'un haut de gamme. 
L'Ordinateur Personnel IBM 

- le nouveau standard micro. TYPOTRON LHendio 


- le compatible IBM, portable. 





toute une gamme de périphériques ; mémoires 
de masse, écrans, imprimantes, : 
tables traçantes.. 7 

dl 





2 











/ 












Nous disposons d'un 
éventail complet de produits 
sélectionnés pour satisfaire toute 
la famille sur le plan des jeux 

(+ de 500 jeux) et sur les possibilités 
de programmation et d'apprentissage. 


ORIC  sHarr (ŒePppe 
THOMSON, EPSON @TAXAN : 








APPLE [le 64 K 


Clavier Azerty 

1 floppy avec contrôleur 

1 moniteur Philips 

l imprimante 500 Fr 
ADMATE DP 80 16. 

+ interfaces. 





/ 
“4 





GC commmodore 


Pour nocf amis de province, L si vous ne désirez INs 
vous ‘fplacer, utilisez notre service ‘‘vente par co) 


resp&#idance”. Sur simple appel au (1) 531.07.83, Sylvie 
vous enverra un bon de commande. Renseignez-vous ! 








DURELE soft rat 
QE 





HARRIER ATTACK/ORIC 
48 K. Faites décoller votre chas- 
seur HARRIER du pont d’envol du 
croiseur et partez à l’attaque. Une 
action très rapide inspirée de la 
guerre des Falklands. Cinq 
niveaux de difficultés. Indica- 
teurs précis pour les réserves de 
fuel et de munitions. 90 F TTC. 





ZORGONS REVENGE/ORIC 
48 K. Enfin disponible, le logiciel 
très attendu, écrit par le même 
auteur que XENON. Un superbe 
jeu d’arcade écrit entièrement en 
code machine. Quatre missions 
difficiles vous attendent pour 
sauver la princesse Roz, empri- 
sonnée dans le château des ZOR- 
GONS... 120 F TTC. 


HA | R DPI 





SHADOWFAX / VIC 20 - 


CBM 64 SPECTRUM]16K OU 48K 


BBC-B. Vous êtes le cavalier fan- 
tôme et vous devez détruire les 
chevaliers de l’ombre avec vo- 
tre lance de feu. Une action très 
rapide, différents niveaux de 
difficultés. Le score à battre. 
2130... 98 F TTC. 





.the name 
of the game 


ARCADIA / VIC 20 - CBM 
64 - SPECTRUM 16K OU 48K. 
Vous commandez le navire de 
combat ARCADIA qui est spé- 
cialement équipé de canons à 
plasma. Votre mission consiste 
à détruire les vaisseaux enne- 
mis qui vous attaquent de plus 
en plus vite en flottes suicidai- 
res. Bonne chance... 95 F TTC. 


SITE Val. 
BUG-BYIEC 





5 MANIC MINER / SPEC- 
TRUM 48K.Enfoncez-vous avec 
Willy le mineur dans les dédales 
d’une civilisation disparue. 
Seuls survivants des robots et 
une faune étrange qui veulent 
vous empêcher de vous emparer 
6 CETTE SN) T0 CL AR UUTIBUE 
veaux et cavernes différents. 
Difficile et passionnant : un hit. 
958 F TTC. 


VOTRE 
PROGRAMME 
ICI 





Vous êtes l’auteur d’un pro- 
gramme de grande qualité (jeux, 
utilitaires, éducatif, affaires). Ne 
gaspillez pas votre talent, en- 
voyez-nous deux cassettes avec 
vos coordonnées. Qui sait, cela 
peut être le début de votre bonne 
fortune. 





RS CATEGORIC/ORIC 48 K. 
Simulation du commandement 
d’un croiseur au cours d’un com- 
bat contre des sous-marins et des 
chasseurs. Cinq tableaux : poste 
CORNE TOME ET E TDR CT ETS 
tir, situation générale de la 
bataille. Pour marins d’eau douce 
comme pour vieux loups de mer... 
98 F TIC. 


US MACHINE CODE 


FÉ 






$ 


N 


D 


fe CN. 
(at 


BE MUNCHMAN/CBM 64. 
Frayez-vous un chemin à travers 
CRE) SUCRE EULTEN TS CERTES 
tilles d'énergie. Attention aux 
fantômes affamés. Remake de 
pac-man. On peut jouer seul ou à 
(: (2117 2808 EL D à à +R 









[UTRAR ETES 


Bb \ MM IDRAIIMTIIL 10 


PE 

ME JET PAC/SPECTRUM 16 K 
OU 48 K. Construisez votre vais- 
seau spatial pour partir chercher 
fortune de planète en planète. Ce 
logiciel au graphisme étonnant 
donnera satisfaction aux ama- 
teurs les plus difficiles. !1 est 
classé N° 1 au hit-parade dans de 
nombreux pays... 98 F TTC. 


SOFTWARE 





RS MAZOGS / ZX81 16K. Un 
trésor merveilleux est gardé par 
les féroces MAZOGS. A l’aide de 
vos clefs et de la complicité des 
prisonniers des MAZOGS vous 
devez vous emparer du trésor et 
vous échapper à travers d’ulti- 
mes embüûches. 128 F TTC. 
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# fil ut 
Re” Ru fe. — tic 
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O. MOTOR MANIA/CBM 64. 
Hallucinant rallye automobile : le 
terrain est dangereux et les 
conducteurs des autres voitures 
sont ivres. De nombreux acci- 
dents en prévisions. Fort heureu- 
sement, vous avez cinq voitures à 
votre disposition et, sur votre 
écran, de nombreux instruments 
de bord pour vous aider... 165 F 
TTC. 





ES XENON1/ORIC48K. Vous 
êtes le commandant de l’Arma- 
da XENON, votre mission aller 
ALECUMBEBDENTITR: ET 90 
téger le navire sidéral Zorgon. 
En route de nombreuses diffi- 
cultés vous attendent. 5 ta- 
bleaux sucsessifs.. Un des meil- 
leurs jeux du genre... 

180 F TTC. 
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ce de l'ordinateur domestique Indémoda- 
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Notre expérience de plusieurs années en micro-infor- 
matique nous a ris à rendre e service le plus cOM- 
plet possibl à nos clients. Ainsi, uvent oublié par 
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e différen- 
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professions 
professionnels, nous avons essayé de ia u 
Strasbourg le plus vaste le plus sophistiqué: le plus 
complet des magasi de micro-informatique domesti- , 
que. Voilà un Mi 0-ordinateul 
devrait rencontrer un immense succès. 
La disquette en option fonctionne sour le célèbre 
DOS 33 
Pour un apprentissage sérieux du Basic, POUT ses possl- 
pilites sonores, graphisme, et ses extensions, un 
appareil vraiment recommandable. 
MP il version PAL 2995 F 
son SECAM PERITEL 3390 F 
2985 F 





: « : 2 = sent + ne” 
Ein EPETErT Ve 
Mondialement connu, un vrai ordinateul po 
Alimentation, câbles, manuel en français, tout est COM 
ns dans prix. Il suffit de le prancheï Sul Je téléviseur 
lire le manuel. 
Dans quel- 
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1432 F 









ur 880 F! 


‘est plus Un luxe. 
iquin jamais manipulé 







et courez faire 


580 F 
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90 F 
360 F 


Attention! 
! les articl 
es décrits sur 
ces pages ne 
sont pas forcé 
ment disponib 
les en magasi 
gasin; de 
plus, leurs caractéristiques techni 
ques peuven 
t être modifi 
ées sans 
préavis 
par le constru 
cteur. Pho 
À tos non con 
tractuelles 





grand choix de 
logiciels pour ORIC 1 


aste seque d'applications. 


CADEAU : 


cassette de 
démonstration 
et 2 jeux en 
M», Français 



































cd 


LOL ame * 





7,rue Michel-Chasles, 75012 Paris pomi 
Tél. : 307.65.58. > rh 
SIGNATURE 





carte bleue 


Comment commander votre ORIC, chez ELLIX 
Envoyez-nous au plus tôt le bon de 

commande ci-joint dûment rempli, 

accompagné de votre règlement à ELLIX 

OU, passez à notre magasin : ELLIX 7, rue 
Michel-Chasles, 75012 Paris. Tél. : 307.65.58 


Référence 136 du service-lecteurs (page 66) 


Pour recevoir le catalogue des extensions 
et des programmes LORICIELS, veuillez 
envoyer une enveloppe timbrée à votre 
nom et adresse. 
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OI 


ÆLLIX 


Département spécial LORICIELS 


Livré avec une % 


[1 je paie comptant à la commande et je 
viens chercher le matériel chez ELLIX 


[] je paie comptant à la commande et je 
me fais livrer + 40 F (case 1) 



















16 couleurs 
synthétiseur de son 


clavier de 57 touches 
graphisme haute resolution 


VERSION 64 K 
(48 K utilisateur) 


+40 le) Re 


avec manuel 
en Français 





© Clavier ergonomique @ Choix entre 16K Ram et 64K Ram (48K utilisateur) 

© Affichage 28 lignes de 40 caractères © Sorties chaîne Hi-Fi @ Interface pour imprimante 
type centronics @ Connectable avec tous lecteurs de cassettes, plus commande moteur 

@ Port d'extensions pour cartouches, paddles, etc.@ Sortie couleur Péritel, moniteur 

RVB, Secam © Son sur 6 octaves, avec un petit synthétiseur et non un générateur de notes 

© Graphisme haute résolution mixable avec du texte (200 » 240, plus 3 lignes de 40 caractères) 


A - LE PROTECTOR : 95 F 

Un superbe jeu composé de trois ta 

bleaux, écrit en langage machine. Au 
premier tableau, vous survolez une ville 
dont vous avez la responsabilité. Héläs 
vous n êtes pas seul, les soucoupes en- 
nemnies passent et repassent en larguant 
des envahisseurs 


B- ORION :95F 

Un jeu dangereux pour la santé ! Vous 
ne pourrez plus vous arrêter d'y jouer 
Magnifique jeu d'arcades en trois actes 
Mouches robotisées, base spatiale, vais- 
seau d'attaque 


C - GOOILLORIC : 95 F 

Un jeu très original, 100 % langage ma- 
chine. A l'aide de votre « godillot », 
vous devez écraser sans pitié une colo- 
nie de fourmis qui tente de dévorer vo- 
tre sucre 


D - GALAXION : 95 F 
Classique jeu de gerre de l'espace, où 
une flotte de vaisseaux armés de lazer 


PRENOM 


C.P 
.. DATE 


LOGICIELS 


Références 


essaye de vous détruire... à vous de 
riposter, mais attention, une fois tou- 
ché, le Galaxion se transforme en glo- 
bule atroce qui fonce vers vous 


E - GASTRONON : 95 F 

Un jeu complètement fou de huit ta- 
bleaux en langage machine. Il faut dé- 
truire avec une base spatiale, des chou- 
croutes, des cornichons, des chopes de 
bière à moins que vous préfériez le mor- 
ceau de gruyère suivi d'une petite 
glace ! 


F - LE MANOIR DU Dr GENIUS : 140 F 
Exceptionnel ! Armez vous de patience, 
ce jeu d'aventures, totalement graphi- 
que, vous fera passer des heures inou- 
bliables dans le Manoir plein de mystè- 
res et de surprises 


G - CARN-3 : 80 F 

Essayez de détruire habilement la che- 
nille qui descend vers vous afin de vous 
dévorer 


désignation 


LX 10 - câble PERITEL 
alimentation 


H - BIORYTHMES : 65 F 

Etes-vous en bonne période intellec- 
tuelle, physique ou sentimentale ? Ce 
programme vous donnera toute infor- 
mation utile. Il permet aussi de connai- 
tre le ;jour correspondant à une date 
donnée. 


1 - 3D : 140F 

3 D est un utilitaire qui permet, tout 
simplement, de créer des dessins en 
trois dimensions et en couleur. Avec des 
ordres simples vous pouvez modifier 
votre dessin, effectuer des zooms ; des 
rotations selon les trois axes X, Y, Z ainsi 
que des translations 


J - EDUSCOPE :370 F 

3 cassettes + 1 livre afin d'apprendre le 
Basic sur l'Oric. Un très bon cours 
d'auto-formation que nous vous 
conseillons 


K - ORISCOPE 1 :86F 


Basse résolution 


L- ORISCOPE 2 : 88 F 


Haute résolution 


soit au cordon PERITEL., soit, à l'interface PERITEL LX 30, strictement aux normes françaises 
complètement blindée. Cette interfacelest disponible chez ELLIX et ses revendeurs. 


Bon de commande ORIC 
à envoyer à ELLIX. 
7, rue Michel-Chasles, 75012 Paris. Tél. : 307.65.58 


Je vous commande ferme l’ORIC 1. 


total 


+ 
LX 30 - interface PERITEL 
tnctement aux normes françaises 


LX 40 - adaptateur antenne 





secam noir/blanc 





Prix unitaire ttc Les] 95 
Quantité ME 


cochez les cases correspondants à votre choix 


(1) FRAIS DE PORT 
(2) CONTRE REMBOURSEMENT 


PRIX TOTAL TTC : 
O Règlement joint par chèque bancaire ou postal 


D Règlement joint en espèces 
CO Payable à la réception [j'ajoute la case (1) et la case (2)] 


& 
MNFORMATIQUE & NS NS sens 


212-214 Av. Daumesnil 
75012 - Paris de GESTION, MICROS & SERVICES 
345 28 52 + 


NOUS SOMMES TOUS INFORMATICIENS 


C'est pourquoi Informatique GMS s'est donné {a mission suivante : 


— Développer les télécommunications entre micro-ordinateurs 
— Démontrer l'interêt de la micro-informatique au sein des grandes entreprises 
— Démythifier l'informatique 


en vous proposant 


@oprk IQ 


GOUPIL 3 





…... 
- 
_—— E 
_ 
- 





- 
nn mere 
ee re 





LR À a, JE 


if 


TOUTES POSSIBILITES DE apple FA: 64k us: su) CRIC | 48 Re nai d'aar à À 


TELECOMMUNI CATIONS moniteur 12°,,,,,,,,,,,) + cable Péritel........ ..) 2 500 F 
disk controleur...) & = + alim, Péritel 300ma....) 
- entre GOUPIL 3 (DOSTERM3) disk sans controleur...) 5 & ORIC 1 48 K...,,..,.,,,) 2 990 F 
= GOUPIL micro-terminal (INT, bsc 3780) carte chat mauve,..,,,,) = en + adapteur SECAM couleur.) 
- GOUPIL micro-serveur int, parall,tcable,..,,) S + cable Péritel...,,.,,,,,) 
- Minitel terminal de GOUPIL 3 imprimante matricielle.) + alim, Péritel 300ma...,) 
GOUPIL 3 64K..,..) 25 880 F HT et dès maintenant ___ 
RTE. sos 1) 
- Des cours d'initiation à l'informatique (3 jours ou 7soirées-7h à 9h) .__1 650 Fht 
-Des cours d'initiation au basic (3jours).......... cu scscssssusee 1 800 Fht 
— Des cours d’assembleur 6502-6809-Z80-8088 ( 4 jours) -........_...... 3 200 Fht 


RENSEIGNEMENTS & INSCRIPTIONS: Laurence 345 28 52 


MOYENS D'ACCES: 

-périphérique interieur - sortie Pte Dorèe (Pte de Picpus) 
- ue extérieur- ‘’’  Pte de Charenton 

-Métro Michel Bizot 

-Autobus 46 
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nom ou société = en mm ms mme mn mn nn ns ns nu nn en nm um nu nn nn mn mn mn ne me ms ns ne ms mn nn em ee em mes mm mn mm ms es mu un 


rite dun de Docu Doi dust A ee din mt MES le en ER nLiee no en aie mars ais a dé er mans Lun Lane 20e ut lou mat 2ù 


téléphone _ _ _ _____._ est intéressé par plus de renseignements sur : 


coupon à retourner à Informatique GMS -— 212-214 av. Daumesnil 75012- Paris 
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de l'informatique pour tous 
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Pour tous ceux qui fréquentent les boutiques de programmes et ne pensent qu'à jouer, 
L'OI a sélectionné, ce mois-ci, trois logiciels de jeux tournant sur l'Oric 1. 





| Xenon 


e Cassette 
e Oric 1 


e Vendu par ASN Diffusion 
e Prix: 120 FF ttc 





C'est certainement le jeu qui a 
le plus de succes sur l'Oric 1. 


. Son graphisme excellent, 


utilisant pleinement les 
couleurs et la haute résolution, 


_ égale celui des meilleurs jeux 
_ d'arcades. 


| Le jeu se déroule en cinq 
phases. Il s'agit de protéger la 


planète Radou contre l'assaut 
des Zorgons. On y parvient en 


_ exterminant successivement 

| des oiseaux et des engins. 

. Parvenus dans l’espace, il faut 

. éviter une pluie de météorites. 

Enfin, arrivés sur la planète 

_ Radou, c'est l'assaut final 
contre le vaisseau des 


Zorgons. 





Le manoir du 
docteur Genius 


e Cassette 
e Oric 1 


e Vendu chez Loriciels 
e Prix 140 FFttc 





Il s’agit du premier jeu de ce 
. type sur l'Oric 1. C'est un 


classique mais avec le 
graphisme que l’on connaît à 


 J'Oric. 


Le jeu débute en musique, 

toujours sur trois canaux. Puis 
l'ordinateur vous propose les 
règles du jeu : on se déplace 

dans le manoir en noue un 

| 

| 


LEE 





. des quatre points cardinaux. A 
: Chaque fois, la nouvelle pièce 

: apparaît sur l'écran, avec, sur 

: les trois lignes du bas, un 

: descriptif de la salle. Le temps 
: de réponse est en moyenne de 
: cinq secondes, il ne faut pas 

: Oublier que le programme est 

. en Basic. Mais on peut 

: apprécier la performance 

: puisque ce jeu ne nécessite 

: pas de lecteur de disquettes. Il 
: y a deux étages et au total une 
: trentaine de pièces. De quoi 

: s'amuser | 





Hopper 


e Cassette 
e Oric 


e Vendu par ASN Diffusion 
e Prix : 90 FF ttc 





: Ce jeu fait partie de la nouvelle 
: génération : entièrement en 

: langage machine, il est très 

: rapide et voisin des jeux 

: d'arcade. 


: La présentation, où la 

: grenouille, thème du jeu, 

: parcourt l'écran de droite à 

: gauche en inscrivant au fur et 

* à mesure le texte, est fort 

: agréable. L'ordinateur nous y 
: propose de choisir le niveau du 
: Son, le type de clavier (droitier 
: OÙ gaucher), puis le niveau de 
: difficulté. 

: Le but du jeu est de faire 

: parvenir à bon port votre 

: grenouille en traversant 

: SuCcessivement une autoroute 
: Sans se faire écraser et une 

: rivière, où flottent troncs et 

: nénuphars. 


: Vous devez en placer cinq 

: pour arriver au tableau suivan 

: OÙ la difficulté s'accroît. DS 
| 11 | 

















t 


: Des jeux rapides, un 
: graphisme de qualité. 


présente 


à Lermmanonou 


O Jens 












de neuf et Agenda 
se trouvent à partir 








Les rubriques Quoi 


de la page 211. 
Le dossier du mois 
commence en 
page 116. 
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n°55 janvier 








LL 
S- 
< 
o) 
D) 
LL 
2) 
A 
(®, 
_ 
« 
o) 
_ 
(®, 
A 


















































TTC 


APPLE/// 128K 

APPLE/// 256K 

A/// 856K + S0S + MONITEUR + DISK/// 
A/// 256K + SOS + MONITEUR 

PROFILE + BACK UP 

DISQUE/// ADDITIF 

MONITEUR 12”/// 

PROFILE D. DUR 5M0 

KIT EXTENSION 256K 

SOFTCARD A/// CP/M 

CARTE PROTO À/// 

IF// A/// (UPIC) 

IF COULEUR PERITEL 

CARTE MODEM ELIMIN 

CABLE/ IF UPIC 

SILEN. CONV AI-/, 

CURSOR (JOYSTIC///) 

SACOCHE VINYL 

A///SYSTS/W FR. 

APPLE WRITER ///F 

VISICALC /// FR. 

VISICALC /// 

VISICALC AD, VER, US 

VISISCHEDULE 

BUSINESS GRAPHICS 

QUICK FILE /// 

ACCESS /// 

MAIL LIST MANAGER, 

DESKTOP PLAN /// 

COPTEGRAPH A/// UT 

FORMATEXT A/// 

PIK /// UTILITAIRE 

CATALYST 

BUSINESS BASIC /// 

PASCAL /// 

PASCAL UTILY LIB. 

SCRIPT // / 

COBOL/// 
(‘COMPTA / / / 

COMPTA / // INTEGREE 

GIPSI 

PTP MAIL LIST MANA 

PTP VISICALC ///FR 

PTP-S0S ///FR. 

PTP APPLE WRITER FR. 

PTP BUS. GRAPHICS 
PFS FICHIER 1743.00 
R.PS. 510.00 
8 MANUELS LEXIQUE ET INITIATION 160.00 
BUSINESS BASIC FR. 


Carte AI et Alle 

Carte A/// 

Carte standard AIT [le 

C. Mem/Plot + Handler 

Disk Handler 

Mem/Piot + Mem/Dos 

6602 Apple II 

Manuel + D'apprentis 

Compta Générale 
Gestock et ventes 

Paye 

Memntext 

Kit Multiplexeur 

Extens. + 4 postes 

Kit poste intelligent 

(1 c. Mem/Dos + 1 c. transmission) 
Kit Poste int. A/// 

k pages écran 

C. digitech + D. 80c. 

Adapt. Applewriter pour Digitech 
Adapt. Visicalc 80 c. pour Digitech 


QA L'Ordinateur Individuel 


CRÉDIT - LEASING. 
DÉTAXE A L'EXPORTATION. 
TOUT LE MATÉRIEL HX 20 
EST GARANTI 1 AN PIÈCES ET M.O. 


Lecteur de micro-cassette (50K/face ) 


Cartouche ROM 
Lecteur Code BARRE 
TF 20 Drive 5” DF/DD 
Câble 708 Câble pour MK7 
Câble 705 Câble pour modem 
Câble 707 Câble pour floppy 
Loos rh PRES à Câble 708 
Galaxian 140 20 Mo (10 fixes + 10 amovibles) 78548.20 Câbles 714-716-717 
Galaxian 505 5 Mo fixes 21941.00 CX-21 
Galaxian 510 10 Mo fixes R8819.80 Manuel EASY BASIC 
Galaxian 505b pour Back-up 505 12808.80 Manuel technique 
Galaxian 510b pour Back-up 510 15299.40 Rubans (x5) 

Papier (x5) 


POUR TOUT ACHAT D'UN SYSTÈME 
DE PLUS DE 12000 F 


(Un système comporte au minimum 
un CPU mais un seul) 


Microline 82 A 
Microline 92 
Microline 83 À 
Microline 93 
Microline 84 
Introducteur pour ML 82 A 
Interface série ML 80 
Interface série high speed 2K 
Interface IEEE ( ML 80, 82A, 83A, 84 ) 
Support rouleau papier ML 82A 
Tracteur pour ML 80, 82A, 92 
Introducteur pour ML 84 
Câble OKI série pour Apple /// 


FP 200 Portable Casio 

FP 1012 FD Drive 70 Ko 

FP 1011 PL Imp/traceur 4 coul. 
FP 201 Extension 8K RAM 
AD 4180 Chargeur/adapt. 


MX 100 | CONTRATS DE MAINTENANCE : 


8143 RS 232 C | NOUS CONTACTER. 
8145 RS 238 C-2K 

8148 RS 232 Cintelligent 

8161 IEEE 

8165 IEEE intelligent , 

8171 £K parallèle Q ORIC 1 48K 

8231 + 8138 IF // AI + câble 

Tracteur FX 80 DEXTERITE 

Rubans 80 . POKER 

Rubans 100 OTHELLO 
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B - LE PROTECTOR: 
95 F 


Un superbe jeu composé 
de trois tableaux, écrit en 
langage machine. Au pre- 
mier tableau, vous survo- 
lez une ville dont vous 
avez la responsabilité. Hé- 
las, vous n'êtes pas seul. 


F- HU* BERT : 120F 
En langage machine, un jeu 
superbe sonore et graphi- 
que. En sautant de cube en 
cube, le HU* BERT change 
leur couleur mais doit aussi 
éviter de nombreuses créa- 
tures étranges. 

Un jeu où il vous faudra un 
grand sens de l'équilibre. 














" h BA 
C-ORION:95F 
Un jeu dangereux pour la 
santé ! Vous ne pourrez 
plus vous arrêter d'y jouer. 
Magnifique jeu d'arcades 
en trois actes. Mouches ro- 
botisées, base spatiale, 
vaisseau d'attaque... 
Langage machine 


SE GASTRONON : 


Un jeu complètement fou 
de huit tableaux en lan- 
gage machine. 

[| faut détruire avec une 
base spatiale, des chou- 
croutes, des cornichons, 
des chopes de bière 


17, rue Lamandé 75017 PARIS 


Tél. : (1) 627.43.59 


Vente par correspondance 
exclusivement 








présente 
MDN ONE CX À 
pe DO Sjer xs: 


L DE 
da PA 





D - LE MANOIR DU 
Dr GENIUS : 140 F 
Exceptionnel ! Armez vous 
de patience, ce jeu d'aven- 
tures, totalement graphi- 
que, vous fera passer des 
heures inoubliables dans 
le Manoir plein de mystè- 
res et de surprises. 





A - Le mystère de KIKEKANKOÏ! : 180 F : un 
très grand jeu d'aventure pour l'ORIC I. Vous devrez 
faire preuve d'un immense courage pour franchir les 
obstacles et libérer la belle prisonnière. 55 tableaux diffé- 
rents. 





E - CROCKY :120F 


Enfin une superbe version 
en langage machine du cé- 
lèbre jeu des gloutons pour- 
suivant les fantômes. 


| 
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4 
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H- MONITEUR : 140 F 


De nombreuses fonctions 
100 % langage machine 


D 
ere 
Ras 
= 
Pasex 
Lo 
Axa 
2e Sa 
A 
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ua 
se 
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er 
> 
es 
Lies 
ITR 
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| - ANNUAIRE : 140F 
Gestion de fichier 
multi-critères 


Vous avez écrit des logiciels pour micro ordinateurs 


si vous voulez être édités contactez-nous. 


initiation 


L'ordinateur individuel 


par Yves Leclerc 

Ecrit par un journaliste canadien, L'ordi- 
nateur individuel est, à la fois, le roman 
de l'informatique de Pascal à nos jours, 
une réflexion sur les implications so- 
ciales de l'informatique et une présen- 
tation de l'informatique individuelle, de 
ses applications présentes et futures. 


280 pages - 70,00 FF 


Mon ordinateur 

par Jean-Claude Barbance 

Comme tout objet technique, l'ordinateur 
même individuel, ne peut être abordé 
sans une compréhension minimale de 
son fonctionnement et une connaissance 
de ses constituants. ‘Mon ordinateur” 
s'adresse aux non-initiés pour leur appor- 
ter cette compréhension et ces connais- 
sances et les aider à choisir un équipement. 
Très pratique, ce livre est complété par 
un mini-dictionnaire des 140 termes et 
abréviations les plus utilisés en infor- 
matique. 


128 pages - 70,00 FF 


Visa pour l'informatique 

par Jean-Michel Jégo 
L'informatique, c'est quoi au juste ? 
“Visa pour l'informatique expose clai- 


rement ce qu est l'informatique et ce à 
quoi elle sert. L'auteur définit les fonc- 
tions et organes essentiels d'un ordi- 
nateur et décrit ce qu'est un programme, 
en ne faisant intervenir qu'un nombre 
restreint d'instructions. L'ouvrage est 
complété d'exercices et d'exemples. 
“Visa” est donc bien le livre d'initiation 
à l'informatique tant attendu. 


96 pages - 60,00 FF 


VISA POUR 
L'INFORMATIQUE 


Jean Miche) Jego 








Oric-1 pour tous 
par Sophie Brébion et 
Jacques Boisgontier 


Vous pourrez aborder la ‘magie’ 
de l'Oric, les graphiques et les sons, 
grâce aux nombreux exemples illustrés 
et aux programmes directement com- 
mentés. Sur ces bases, il vous sera aisé 
d'approfondir vos connaissances et 
d'écrire vos propres programmes (ges- 
tion, enseignement, jeux... 


176 pages - 100,00 FF 


30 Programmes pour Oric-1, 

pour tous 

par Jacques Boisgontier 

Faisant suite à l'ouvrage ‘‘Oric-1 pour 
tous’ ce recueil S'articule sur quatre 
thèmes : < Exercices, utilisant les fonc- 
tions particulières de l'Oric-1 telles que 
KEYS$, PLOT, FILL. e Education, pro- 
posant des idées de programmes de 
géographie, orthographe, anglais, des- 
sins.… e Gestion, déveboppant quelques 


js BOIAON TER 
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exemples du type annuaire téléphonique, 
fichiers d'adresses. + Jeux, tous les 
grands classiques, Allumettes, Le compte 
est bon, Biorythmes, Jeu de la vie 
Marienbad, y sont traités avec originalité. 


136 pages - 90,00 FF 


Basic pour tous 

par Sophie Brébion et 

Jacques Boisgontier 

Le ‘Basic pour tous’ en main, placez- 
vous devant votre ordinateur (Microsoft 
5, TRS-80, Apple, TO 7) et commencez 
à écrire quelques instructions. Très vite, 
vous assimilerez les notions fondamen- 
tales de la programmation. Vous aurez 
alors ‘compris l'ordinateur et ce que 
vous pouvez en attendre. Mais ce n'est 
pas tout. Grâce aux nombreux exemples 
et programmes commentés, VOUS ac- 
querrez les bases nécessaires qui vous 
permettront d'écrire vos propres pro- 
grammes (gestion, enseignement, jeux.….). 


160 pages - 100,00 FF 
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matéricis 


APPLE 11 


La découverte de l'Apple II 

Apple //e et APPLE II plus. 

par Dominique Schraen 

et Frédéric Lévy 

Apple //e ou Apple Il plus ? peu importe. 
Ce livre, bien qu'orienté Apple //e, vous 
initiera en douceur au maniement de 
ces deux ‘générations’ d'Apple et à leur 
langage de programmation, le Basic 
Applesoft. Sa démarche progressive est 
ponctuée de nombreux exemples et en 
fait un véritable ouvrage pour débutants 
qui pourront tester, grâce aux exercices 
proposés à la fin de chaque chapitre 
la bonne assimilation des concepts 
étudiés. 

Série verte - 160 pages - 90,00 FF 





Exercices pour Apple I 

Apple Il plus et Apple //e 

par Frédéric Lévy 

Ce livre est destiné à tous ceux qui 
connaissent les instructions Basic de 







l'Applesoft et qui ne maî as 
encore la progr 

d'exercic 

et & 1 de problèmes 






fréquemment rencontrés 
(calCüIS. tris, traitement de texte...). 
L'énoncé de chaque exercice est suivi de 
son analyse: une ou deux solutions 
commentées sont proposées. 


(Prix nous consulter) 


La pratique de l'Apple Il - Tome 1 
par Nicole Bréaud-Pouliquen 

Cet ouvrage présente les spécificités du 
Basic Applesoft à partir d'une description 
du matériel et du logiciel du système 
Apple. Les techniques de programma- 
tion, de composition et d'animation de 
dessins et graphiques colorés y sont 
expliquées à l'aide d'exemples illustratifs 
et d'exercices résolus. 


Série bleue - 128 pages - 80,00 FF 


La pratique de l'Apple Il - Tome 2 
par Nicole Bréaud-Pouliquen 

Ce second volume de la pratique de 
l'Apple Il est consacré au système d'ex- 
ploitation disque, à la gestion des fichiers, 
à l'impression et aux imprimantes, à la 
carte horloge Appleclock. De nombreux 


exemples de programmes illustrent les 
fonctions et les commandes décrites. 


Série rouge - 120 pages - 80,00 FF 


La pratique de l’Apple Il - Tome 3 
par Nicole Bréaud-Pouliquen 

et Daniel-Jean David 

Ce volume est une initiation à la pro- 
grammation en langage machine 6502, 
dont le jeu d'instruction est expliqué et 
utilisé. L'assembleur symbolique et ses 
logiciels connexes y sont décrits. L'inter- 
action avec le Basic et avec le système 
y est étudiée. 


Série noire - 176 pages - 90,00 FF 


Recueil Pom's n° 1 
Un recueil regroupant les articles des 
quatre premiers numéros de Pom's, la 





revue des utilisateurs francophones de 
systèmes Apple ou compatibles. 


200 pages - 130,00 FF 


AUTRES PRODUITS 
CONCERNANT L'APPLE II 


Basic pour tous 
(voir rubrique Pour tous) 


Clefs pour l'Apple Il 


(voir rubrique Mémentos) 


Lisp sur Apple Il 


(voir rubrique Guides pratiques) 


Visicalc sur Apple 
(voir rubrique Guides pratiques) 


La paie et ses annexes 
(voir rubrique Utilisations de 
l'ordinateur) 


Bibliothèque scientifique en Pascal 
(voir rubrique Programme) 


20 progiciels-outils pour Apple Il 


(voir rubrique Logiguide) 


L'Apple et ses fichiers 


(voir rubrique Langages) 


pour les disquettes : voir rubrique 
Disquettes. 
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PC-1500 et PC-1251 


La découverte du PC-1251 

(et du TRS-80 PC-3) 

Comment aborder la programmation du 
Sharp PC-1251? C'est ce que décou- 
vriront les utilisateurs du PC-1251. 
Citons parmi les principaux thèmes 
traités : instructions et commandes, 
variables et mémoires, sous-programmes 
et traitement de chaînes, gestion des 
périphériques. Quelques exercices d'ap- 
plication et un index viennent compléter 
ce manuel qui fournira à l'utilisateur tous 
les éléments de base indispensables à 
la programmation en langage Basic. 


Série verte - 224 pages - 100,00 FF 


La découverte du PC-1500 

(et du TRS-80 PC-2) 

Un ouvrage pour les néophytes qui 
veulent en savoir plus sur leur ordina- 
teur de poche PC-1500 (ou TRS-80 PC-2). 
Quelles instructions emploie-t-il ? Quels 
types de variables utilise-t-il ? Comment 
la mémoire est-elle structurée ? Toutes 
ces questions et bien d'autres trouvent 
leur réponse dans ce livre. Un manuel 
riche de tous les éléments nécessaires 
à la programmation en Basic, complété 
d'exercices, d'exemples d'application 
et. d'un index. 


Série verte - 208 pages - 100,00 FF 


AUTRES OUVRAGES 
CONCERNANT LE PC-1500 ET PC-1251 


Suites pour PC 1500 


(voir rubrique Programmes) 


Boîte à outils pour PC-1500 
(voir rubrique Méga O Poche) 


Boîte à outils pour PC 1251 
(voir rubrique Méga O Poche) 


TI-57 


La découverte de la TI-57 

par Xavier de la Tullaye 

S adressant aux débutants, cet ouvrage 
les conduira de l'élémentaire 2 + 2 à 
des programmes perfectionnés. La pro- 
grammation est expliquée progressive- 
ment, de la conception à la réalisation 
en S appuyant sur de nombreux exem- 
ples. 


Série verte - 144 pages - 80,00 FF 


AUTRES OUVRAGES 
CONCERNANT LA TI-57 


Récréations pour TI-57 
Tome 1 (voir rubrique Programmes) 
Tome 2 (voir rubrique Programmes) 


FX-702 P 


La découverte du FX-702 P 

par Jean-Pierre Richard 

Instructions et commandes, variables et 
mémoires, fonctions périphériques, cet 
ouvrage fournit au débutant tous les 
éléments de base nécessaires à la pro- 
grammation en Basic de la Casio FX 702 P. 
Il est complété de nombreux exemples 
et exercices d'application. 


Série verte - 216 pages - 100,00 FF 


_ AUTRE OUVRAGE 
CONCERNANT LA FX-702 P 


Boîte à outils pour FX-702 P 
(voir rubrique Méga O Poche) 


PSA 


ZX-81 
ET ZX SPECTRUM 


La pratique du ZX-81 - Tome 1 

par Xavier Linant de Bellefonds 

Un livre qui permettra aux possesseurs 
de ZX-81 ayant assimilé la documentation 
de base, d'exploiter les possibilités de 
leur système dans le domaine de la pro- 
grammation avancée et de s'initier aux 
différents niveaux de langage inter- 
venant dans la gestion d'un système 
informatique de base (langage évolué, 
variables-systèmes, langage-machine). 


Série bleue - 128 pages - 80,00 FF 


La pratique du ZX-81 - Tome 2 

par Marcel Henrot 

Destiné aux possesseurs de ZX-81 ayant 
acquis une bonne expérience de la pro- 
grammation Basic approfondie et qui 
souhaitent améliorer la rapidité de leurs 
programmes par des routines en lan- 
gages machines. L'ouvrage étudie le 
microprocesseur Z 80-A en cinq étapes 
progressives et illustrées d'exemples : 
les opérations de base, les opérations 
complexes, les problèmes de Rte 2 
les questions d'animation et la manière 
d'exploiter au mieux le programme mo- 
niteur. 


Série rouge - 152 pages - 90,00 FF 


Le petit livre du ZX-81 

par Trevor Toms 

Conçu pour mettre en valeur les diverses 
possibilités d'utilisation de l'ordinateur 
individuel Sinclair ZX-81, ce livre est 
aussi destiné à stimuler l'imagination 
des ‘‘’apprentis programmeurs" qui dé- 
couvriront dans les nombreux program- 
mes proposés une quantité d'idées à 
exploiter. 


136.pages - 80,00 FF 


La pratique du ZX Spectrum 7ome 1 
par Xavier Linant de Bellefonds 


Cet Me exploite toutes les possi- 
bilités du ZX Spectrum dans le domaine 
de la programmation avancée. L'auteur 
y expose d'une manière soigneusement 
graduée : la définition de caractères et 
les fonctions de chaîne, la haute défi- 
nition graphique et la puissance de calcul 
(graphiques en trois dimensions...), la 
couleur et le son, les techniques d'accès 
direct à la mémoire et l'utilisation du 
langage machine. 


168 pages - 90,00 FF 


La pratique du ZX Spectrum Tome 2 
par Marcel Henrot 

Cet ouvrage, consacré au langage ma- 
chine, est accessible à tous ceux qui ont 
assimilé la programmation Basic appro- 
fondie. La corrélation entre les comman- 
des Basic et les codes machine a été la 
préoccupation principale de l'auteur, qui 
amène progressivement le lecteur à la 
compréhension de routines de plus en 
plus complexes. Les trois aspects prin- 
cipaux du Spectrum : le son, la couleur 
et la haute résolution font l'objet de 
nombreuses routines dans tous les cha- 
pitres. Le lecteur attentif élaborera des 
programmes personnels en code ma- 
Chine quand il aura refermé ce livre. 


168 pages - 90,00 FF 


Le petit livre du Spectrum 

par Trevor Toms 

Destiné aux utilisateurs du ZX Spectrum, 
ce livre présente douze applications lu- 
diques exploitant au maximum les pos- 
sibilités de graphismes, de sons et de 
couleurs du dernier-né de chez Sinclair. 
Les lecteurs apprécieront tout particu- 
lièrement un chapitre clair et complet 
sur l'utilisation des codes machines, 
ainsi que celui concernant l'emploi de 
la ROM pour ses propres programmes. 


160 pages - 90,00 FF 
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Communiquez avec votre ZX-81 

par Denis Bonomo et Eddy Dutertre 
Les applications de la micro-informatique 
au Service des radio-amateurs sont mul- 
tiples. Le but visé par cet ouvrage nest 
pas de faire un cours deBasichouMde 
programmation, #fäis 0 en f. 
gramiieé à appui. co t tirer au 
miéUparmweu ZX-81 quand on est radio 
amäteur. Ce livre vous guidera à travers 
les méandres de la programmation vers 
une utilisation plus rationnelle de votre 
matériel. 


185 pages - 90,00 FF 


AUTRES OUVRAGES 
CONCERNANT LE SINCLAIR 


Etudes pour ZX-81 
Tome 1 (voir rubrique Programmes) 
Tome 2 (voir rubrique Programmes) 


Programmer en Assembleur 


(voir rubrique Langages) 


Clefs pour le ZX-81 
(voir rubrique Mémentos) 
102 programmes pour 


Sinclair ZX et Timex 
(voir rubrique Programmes) 


Clefs pour le ZX Spectrum 


(voir rubrique Mémentos) 


Boîte à outils pour ZX-81 et 
(voir rubrique Méga O Poche) 







Ÿ 
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Micro Compta pour ZX-81 
(voir rubrique Mega O Poche) 


ORIC 


La découverte de l’Oric 
par Daniel-Jean David 
L'Oric est un ordinateur individuel qui 
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permet à la fois des applications sérieuses 
et les jeux. Ce livre d'initiation couvre 
les deux aspects. |! ne nécessite pas de 
connaissances préalables. Après une 
introduction formée de rappels généraux 
Sur l'informatique, il comprend essen- 
tiellement une présentation progressive 
du langage Basic. La découverte du lan- 
gage est conduite en bâtissant des pro- 
grammes par améliorations successives 
au cours desquelles les notions nouvelles 
s'introduisent naturellement. On aborde 
spécialement les points forts de l'Oric : 
graphiques, sons, couleurs, horloge. La 
délicate question des attributs est rendue 
compréhensible de façon très claire. 


Série verte - 176 pages - 90,00 FF 


AUTRES OUVRAGES 
CONCERNANT L'ORIC 


30 programmes Oric-1 
(voir rubrique Pour tous) 


Oric-1 Pour tous 


(voir rubrique Pour tous) 


Le Basic Microsoft 


(voir rubrique Langages) 


ATARI 


La découverte de l’Atari 

modèle 400 et 800 

par Daniel-Jean David 

L'Atari (400 ou 800) est un ordinateur 
individuel qui permet à la fois des appli- 
cations sérieuses et les jeux. Ce livre 
d'initiation couvre les deux aspects. ll ne 
nécessite pas de connaissances préa- 
lables. Après une introduction formée de 
rappels généraux sur l'informatique, il 
comprend essentiellement une présen- 
tation progressive du langage Basic. La 
découverte du langage est conduite en 
bâtissant des programmes par amélio- 
rations successives au cours desquelles 
les notions nouvelles s'introduisent na- 
turellement, on aborde spécialement les 
points forts de l'Atari : graphiques, sons, 
couleurs. 


168 pages - 90,00 FF 


AUTRE OUVRAGE 
CONCERNANT L'ATARI 
101 jeux, trucs, astuces 
et programmes pour 
l'Atari 400/800/1200 


(voir rubrique Programmes) 
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JCR, L'UNIVERS 


Sharp PC 1500 CE 150 CE 155 L'ensemble 








PC 1 500 Sharp 


Micro-ordinateur de poche. Basic 


2,6 Ko RAM. Affichage 
EUR 


LCD 26 caractères. 

CE 150 Sharp 

Mini-table traçante imprimante 4 cou- 
leurs avec interface 

magnétophone. 


SHARP PC 1251 


Un nouveau venu dans la gamme poc- 
ket Sharp. Petit micro performant qui 
peut s'intégrer dans un bloc groupant : 
ordinateur micro K7 et imprimante 


Sharp PC 1251 seul. 


L'ensemble complet. 
ENSEMBLE PC PC 1251 + CE 125. 


1500+CE 150 












CE 152 Sharp 


Magnéto K 7 Spécialement concu 


pour les ordinateurs x 


de poche 
CE 153 Sharp 

Clavier sensitif pour le PC 1500 livré 
avec logiciel 


d'exploitation 





CE 155 Sharp 
Module de 8 Ko RAM ORIC I 
supplémentaires. Un ordinateur pour tous de 16 à 48 K 
CE 161 Sharp oct. RAM. 
16 couleurs en graphisme haute résolu- 
tion. 


Synthétiseur de son et interface paral- 
lèle incorporés d'origin 








e. 
48 K + manuel français 
et cordon Peritel. 
er en RO ee 
CASIO FP 200 NOUVEAU 


Micro-ordinateur portable, 


Interface RS 232 C 
Micro-ordinateur de poche, Basic 1424 


Module de 16 Ko RAM 
supplémentaires 
CE 158 Sharp 
Mterface parallèle 

PC 1212 Sharp 

pas de programme. 

Affichage LCD 24 











caractères écran 20 x 8 - Basic - 
PLANTE asian erées 3 800F 
Unité de disquette 70K ... 5 450F 
Imorimante 4 couleurs ... 2800F 
PARIS MARSEILLE 


75009 PARIS 
(1) 282.18.90 - TIx: 290350 


COMMODORE THOMSON HECTOR SHARP 





8, rue Notre-Dame-de-Lorette 59, rue du Docteur Escat 313, rue Garibaldi 
13006 MARSEILLE 
Tél. : (91) 37.62.33 





EPSON HX 20 


Un système compact 
clavier écran 
LCD avec imprimante. 


Micro K 7. 


Extension 16 K. 





ZX 81 SINCLAIR 


(monté) 


D - ir, 
— p'— ANSE LES 


COMMODORE 64 
Le dernier né de COMMODORE à la 
maison ou au bureau. 

Un système puissant et évolutif 

sous l'apparence du VIC 20 64 K de 
mémoire et de nombreux avantages sur 
les autres produits 
de la gamme 












Modèle Secam 
Modèle Pal 


LYON 


2, rue de La Merci 
69007 LYON 


MONTPELLIER 


34000 MONTPELLIER 
Tél. : (7) 861.16.39 Tél. : (67) 58.84.37 - 58.78.36 


MICRO-INFORMATIQUE 





APPLE Ile 
PROMOTION 


Entièrement compatible avec l'Apple Il 
il possède un clavier étendu Azerty/ 
Qwerty et une mémoire de 64K oct. 
d'origine. 

Déjà de nombreux logiciels et exten- 
sions disponibles sur ce nouvel ordi- 
nateur. 


LOGICIELS 
Pour Apple Il ou IE, 














IMPRIMANTE A MARGUERITE 


PROMOTION 


25 C/PS optimisés 
bi-directionnelle .... 


EPSON 


Imprimantes de haute qualité d'im- 
pression. Interface parallèle type Cen- 
tronics. 

RX 80 : 100 C/PS, 80 caractères 

ou 137 compressés A80 


FX 80 : 160 C/PS, 80 caractères 
où 137 compressés 8 polices de 
caractères 


ÉÉ 


FX 100 : 160 C/PS, 132 caractères 
ou 233 compressés. 
: g200F 





choix de programmes 
exceptionnel: 

jeux - éducation - programmation - 
comptabilité - gestion. 


CARTES POUR APPLE Ile : 


Carte RVB «EVE » pour 
A Ile 
Carte 80 col. text pour À Ile 990 F 
Carte 80 col.+ 64 K pour 





SEIKO GP 100 
MONITEUR COULEUR CABEL 


Ecran 12 pouces, haute résolution,com- 
patible avec la plupart des micro-ordi- 
nateurs avec sortie RVB connection par 





À Le Fete te geleles Rod 2300F prise Peritel .......... 
Poignées de contrôle pour 
M Mn a micros: 80F 
Joystick pour A Ile ...... 450 F 
Clavier numérique pour 
CC 1200F 
Interface GR pour imprimante 
MÉPEDE canimattental ent 1300F 
(RTE SES EURE US SE HECTOR 
DISQUETTES : Disques pour HECTOR 
Disquette 3 M simple face 48 K HR Graphique 
double densité, an. rent. haute résolution ........ 4 390F 
la boîte de 10 nt à Le NA UV 4950F 
Disk 3 M DF/DD les 10 ..... 440 F NEC 8023 BC isque 1 drive 
Disk 3 M DF/%6 TPI les 10 .. 540 F PROMOTION pour HECTOR HR X ...….. 6500F 
Boîte de rangement45 disk …. 215F Imprimante matricielle 100 caractères 
Boîte de rangement 90 disk... 295F par seconde. 
K 7 are es les 10. nie si 6 jeux de 196 caractères avec jam- 
Papier listing 80 col. ....... bages descendants, entraînement à BR OISE SAS 
Papier listing 132 col. ...... 350 F friction ou à picots. 


De 48 à 136 caractères CATALOGUE GRATUIT SUR DEMANDE 


Ë 







par ligne. 
PARIS MARSEILLE LYON MONTPELLIER 
58, rue Notre-Dame-de-Lorette 59, rue du Docteur Escat 313, rue Garibaldi 2, rue de La Merci 
75009 PARIS 13006 MARSEILLE 69007 LYON 34000 MONTPELLIER 


Tél. (1) 282.18.90 - Tix: 290350 Tél. : (91) 37.62.33 Tél. :(7)861.16.39 Tél. : (67) 58.84.37 - 58.78.36 
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Référence 146 du service-lecteurs (naae 66) 
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24, avenue Victor-Hugo 
26000 Valence -— Tél. (75) 44.28.68 


CAO INFORMATIQUE 
PERSONNELLE 


Les MICRO BOUTIQUES J.CR. : 


un nouveau service J.C.R. pour vous. 


Les MICRO BOUTIQUES J.C.R. 
c'est bientôt la micro-informatique 
près de chez vous. 





Après VALENCE et MAISONS-ALFORT, ouverture 
de trois autres MICRO BOUTIQUES J.CR. 


e Une gamme de micro-ordinateurs de 580 F 


à 6.000 F sélectionnés parmi les plus grandes MAISONS- AH en 
marques (SINCLAIR, ORIC, HECTOR, CASIO, 175, av. du Gal-Leclerc. 94700 Maisons-Alfort 
SHARP EPSON, LASER, CANON, et.) Tél. (1) 368.37.72 


+ Un choix d'accessoires sur stock. 


Référence 146 du service-lecteurs (page 66) 


« Une bibliothèque spécialisée. 


Vous voulez ouvrir un rayon MICROBOUTIQUE JCR, téléphonez au Service Franchise JCR : (1) 282.19.80 


Des parachutistes sont engagés dans cette bataille. 
A chaque fausse manœuvre, le jeu vire au 
cauchemar ; à vous de ne pas le transformer 


en vaste cimetière. 


ur l'écran haute résolution de 
votre Oric 1 favori, vous pouvez 
apercevoir une base militaire si- 
tuée au milieu de l'océan. Aur- 
dessus de cette base vont passer vingt 
avions portant des parachutistes char- 
gés d’explosifs. 

Vous devez commander ces parachu- 
tistes pour qu'ils arrivent sur la base 
sains et Saufs. Pour cela vous disposez 
de deux touches du clavier : 


. la touche ‘ flèche basse pour le saut ; 





. la barre d'espace pour ordonner 


l'ouverture du parachute. 


Une fois que le parachutiste a sauté, 
son mouvement subit les effets du vent 
dont la vitesse et la direction vous sont 
indiquées par un drapeau situé dans le 
coin supérieur gauche de l'écran. 





Un saut manqué : 
les requins ou la mort, 
au choix 


La base étant située dans une zone 
étroitement surveillée, vous devez faire 
en sorte que le saut soit le plus court 
possible. En d'autres termes, vous ga- 
gnez d'autant plus de points que la 
distance parcourue en chute libre est 
importante. 


Le programme, tel qu'il est écrit, oc- 
cupe environ 16 Ko, dont la moitié est 
prise par les règles et les commentai- 
res. En les supprimant, il doit être pos- 
sible de jouer sur un Oric 16 Ko, 


Ce programme peut être adapté à tout 
autre OI possédant un graphisme 
assez évolué. 


Les seuls POKE utilisés sont spécifi- 
ques à l'Oric, mais n'ont aucune in- 
fluence sur le déroulement du pro- 
gramme (cf. commentaires). 









Question 
de vie 





ou de mort 





André Thévenin 
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QUESTION DE VIE OÙ DE MORT 


1 C: 

z0 

30 

10 

110 
150 
z00 
3500 
400 
450 
460 
470 
500 
910 
920 
9230 
540Q 
900 
340 
950 
960 
970 
9380 





TEXT: PAPERS: INhO 
DORE #506, 10000 ‘CLAVIER NORMAL 
CLS 
GOSUB 50600 ? CARACTERES 
R1%X=52:RZ%X=55 

GOSUB 40000 * REGLES 

GOSUR 41000 ? NIVEAU 


AVYX=4ZS EHTX=32:PAX=SS:BS4=54 
POKE #Z6A, 10 * COUPE LE SON DU CLAVIER 


REM #%# DESSIN DU TERRAIN ** 


CURSET 220, 10, 1:DRAW 0, 20, 
CURSET 203, 10,3:FILL 21,1, 
PATTERN #80 

CURSET 196,0,3:DRAW ©, 199, 1 
PATTERN #AA 

NA%=0 


1 


REM #36 Je JEU DE HD DE ED DE DE DE EE EE 


REM ## BOUCLE SUR LES AVIONS ## 
REM dde DD EEE DE D DE D 4 D D 6 DE 6 D NN 


1000 REPEAT 

1040 : 

1050 REM #24 DEDEUE HE HE DEEE DH DEEE DE HEHÉ 
1060 REM ## CALCUL DES PARAMETRES  #*# 


1062 REM #*% XA:HAUTEUR AVION *+* 

1064 REM #*# VA:VITESSE AVION #++ 

1066 REM ##% YY:POSITION BASE #** 

1068 REM #*#*# VE:VITESSE VENT ** 

1070 REM #26 DE DMEDEDEDEEEHEDEHHE DEDEE 

1080 : 

110 XA%=20+80#RND (1) : VAX=0: VAYX=4O+EO#RND (1) 


1110 YYX=50+100#RND(1) :YIX=YYX-EATPAI YZAX=YYA+EXTPYX 
1120 VEYX=20#(,5-RND(1)):1F ABRS(VEX) (2 THEN 1120 
1122 : 

1125 REM *+# DESSIN DU DRAPEAU #+* 

1127 1 

1130 CURSET 220, 10,Z3:DRAW VE%, 10, 1: DRAW VEX, 19,1: 


DRAW O,-20, 1 


1140 FA%X=100 
1150 WAITI00O 
1160 A$S=KEYS 
1162 : 


1165 REM *+# 


MISE EN COULEUR #** 


1167 : 
1170 CURSET 0,0,3:FILL 192,1,1 
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1180 
1200 


135300 
1502 
1305 
1307 
1310 
1360 
1370 
13575 
1380 
1385 
1390 
1395 
1400 
Z000 
£010 
z020 
2100 
2110 
2150 
2:00 
2300 
2310 
2320 
2330 
2340 
3000 
3010 
3100 


3102 
3105 
107 
3108 
3110 
3120 
3130 
3140 
31950 
3160 
3200 
3210 
4900 
4010 
4050 
4O0EO 
4070 
4080 
4090 
4095 
4100 


à 10 
kEO00 
4390 
49380 
4385 
493930 
5000 
3010 
3020 
S050 
5050 
5100 
5200 
d£90 
9:60 
9270 
3300 
9390 
2560 
9370 
5500 


9910 
9920 


9600 
9610 
9620 
9630 


æ IA SSI 


CURSET O,XA%,3:FILL 8,1,7 
CURSET 0, XM4+16,3:FILL 8,1,20: 
CURSET 6, XM4+16, 3:FILL 8.1.6 
CURSET Y1%+3, XMX+16, 3 


REM #*% DESSIN DE LA BASE #*+* 
FOR I=1 TO Z2*TP CHAR 55,1, 1: CURMOV 6,0, S:N3XT 
REM HD DEEE DEEE DE DE DH DEEE EEE 
REM #+%# DEPLACE L’AVION #+* 
REM ## JUSQU’ A L'APPUI SUR #*+* 
REM #+# LA TOUCHE €@ #+* 


REM 3626 De 6 Hé D DE DE ÉD D EE 


CURSET YAX, XAX, 3: CHAR AVY%, 1,1 
YPYX=YAL+VAYLEDT 

IF YPY%X{YMXTHENZ100 

CHAR AV%,1,2:YA%=0:GOTO1400 
CURSET YA%, XAX, S: CHAR AVY%, 1, Z:YAYX=YPYX 
CURSET YA%, XAYX, Z:CHAR AVY, 1,1 
WAITI1O0 

IF KEY$()CHR$#(10) THEN Z000 

REM #66 de 3e JDD DE DE DEEE DE DEEE D DEEE 
REM ##% LE PARACHUTISTE SAUTE #+*# 
REM 3666 DD DE ÉD D EE D Dé  X 


COYX=O: POX=O: VXX=O0:FPX=O: XRZA=XAX+8: YB=YAX: VYA=VES 
C1X=52:C2%X=RTXI:MX=S:I:NX=O: PX=S 

CURSET YE, XEX, 3:CHAR C1%, N%, PX: CURMOV O,8,35 
CHAR C2Z%, 1,1 


REM ## FA INDIQUE QUE L’AVION #+# 
REM #+% ROUGE # 


IF FA4X=0 THEN 4000 
YPAX=YAX+VAXEDT 

IF Y3%) YMX THEN FAYX=0:GO0OTO4000 
REM ##  DEPLACE L’ AVION + 
CURSET YA%, XAX, 3:CHAR AV%, 1, 2: YAX=YPYX 
CURSET YAX, XAX, 3:CHAR AVX, 1,1 

IF FPX()OTHEN 5000 


IF KEY$#()'" " THEN 5000 

REM 2626 26 6 de De 3 6 D HE De ED EH HE D EE 

REM #+% OUVERTURE DU ## 
REM #+# PARACHUTE LÉ 


REM MMM DEEE HE DEEE DD HEDE  É 


CURSET YB, XB%X,23:CHAR C12,N%, Z:C1%=PAX:MX%=2: CHAR 
C1%,1,1:N4=1:P%=1 

CURMOV O,8,3:CHAR C2%,1,Z2:C2%=BS%X:CHAR C2%,1,1 
COX=2:ST4=POX:FPA=1 

SOUND 4,900, 0:PLAY 0,7,1,200 

REM #*% CALCUL DE LA CHUTE #* 
VXH=UVX A+ (1-COX#DT#UX 4) +BAXDT 
XRA=XEX+VXHXDT : YR=YE+VYAXDT 
POX=POX+VX% 

IF YR(Z2O0R YR)YMX THEN 6000 ? EAU 
IF XRX(XMX THEN 7000  * CONTINUE 
IF VXX)VMX THEN 5500 ? SCRATCH 
IF YR(Y1X OR YR)YZ2% THEN6OO0” EAU 


REM #+% CHUTE NORMALE *+* 


SCX=SCX+NIZXEXSTYX: WAIT100:60T06700 
REM #*%  CHUTE TROP RAPIDE #** 


SC4=SCX-POX 

CURSET YB, XB%X, 3:CHAR C1%, NX, MX:CURMOV O, 8,3: 
CHAR C2%, 1,2:XB%X=X MX 

CURSET YB, XB%X, 3:CHAR C1%, N%4, 1: CURMOV 0, 8, 3: 
CHAR C2%, 1,1 

IF YR{Y1%X OR YR)YZ2X THEN 5700 

FOR AA=1TO3 

SOUND1, 70, 10:PLAY1,0,0,0:WAIT20 

SOUND1, 90, 10:WAITZ0:SOUND1, 70, 10 


SE CE PS LEE CO SR PE Te 
> 


5640 WAIT 20:PLAY 0,0,0,O0:MWAITIO:NEXT 
5650 6G0T06700 
560 : 
5680 REM #+* 
5690 : 
5700 EXPLODE 
5800 GOT06120 
5950 : 
5960 REM #+* 
5970 5:13 
6000 SOUND 4, 900, 0 
6010 PLAY 0,7,1, 5000 
6100 SDY%X=SC4x-PO%X 
6110 : 
6112 REM ## DEPLACEMENT DU REQUIN #+# 
6115 : 
61720 FOR WW=16TOYRSTEP4:CURSET WW, XM%X+16, 3: 
CHAR R1%, 1, 2: CURMOV 6, 0,5 
6130 CHAR R2%, 1, 2:WAITS 
6140 CURSET WW, XMX+16,3:CHAR R1%, 1, Z:CURMOV 6, 0,35: 
CHAR R2Z%, 1,27 
6150 NEXT 
6500 : 
6510 REM *#+*# 
6520 : 
6600 SCX=SD%x 
6700 GOTOZ0000 
990 1! 
6960 REM #*# 
6970 : 
7000 CURSET YE, XB%X, 3:CHAR C1%, NX, M% 
7010 CURMOV 0,8,35:CHAR CZ%, 1,2: XB%X=XR%X: YE=YR 
7100 GOTO 3100 
19000 : 
19010 REM #6 
19020 REM ** EFFACEMENT DE L’'AVION ## 
19030 REM #*# DU PARACHUTISTE, DE LA #+*# 
19040 REM #+*# BASE ET DU DRAPEAU  #*# 
19050 REM #42 4646 de DD DEN HD D EE 
19100 : 
Z0000 CURSET YB, XB%X, 3:CHAR C1%,N%, MX: CURMOV 0,8, 3: 
CHA C2Z%, 1,2 
Z0100 CURSET YAYX, XA%X, 3: CHAR AV%, 1,7 
21000 CURSET 220, 10,3:DRAW VE%, 10, Z2:DRAW -VE%, 10, Z 
21500 CURSET Y1%X+3, XMX+16,3Z 
2151 FOR 1I=1 TO Z*#TP*%x 
ZZ000 NAYX=NAX+1:UNTIL NA%X) =NM% 
22100 : 
22110 REM #46 dE DD DM DED DE HD DE DEJ 
22170 REM #*# FIN 3E LA BOUCLE SUR #*# 
22130 REM #+*# LES AVIONS se 
ZZ140 REM 4644606636 D He MM EE DH DE 6 6 6 
SRE 
ZIGOC CLS:PRINT:PHINTCHRS (4) + 
"JSCORÉ=" : 
Z3010 PRINTCHRS (27) +"N'"':SCX:CHR& (4) 
Z4000 WAIT 500 
25000 CLS:PRINT:PRINT"'UNE AUTRE FPARTIE(O/N)": 
A$=KEYS:GETAS:IF A$="0 "GOTOZ00 


CHUTE RAPIDE A L'EAU #+# 


CHUTE DANS L'EAU ** 


NOUVEAU SCORE se 


CONTINUE LA CHUTE #** 


Z6000 : 

26005 REM #66 Dee DU DE DE DEEE EE DE EDEN DEEE DEEE 
Z6010 REM #*# FIN DU JEU ** 
ZE020 REM #*# REVIENT EN TEXTE ** 


Z6050 REM ## MET LE CLAVIER RAPIDE #+# 
26040 REM HOME NEE HE DEN DE DE DE D DE DE D 
299006 TEXT 

9990 DOKE #306, 3500 

30000 LISTEZ:999 


393000 : 

39010 REM ##%  DEBUT DU PROGRAMME #*+* 

39020 : 

40000 PLOT 1,12, "VOULEZ-VOUS LES REGLES DU JEU? (O/N)" 


40010 AS=KEYS 

4OQ0ZO AS=KE ; $: XX=RND(1) :IFA$S=""GO0OTO40020 

40050 IF A$()"0" THEN RETURN 

40050 TES=CHRS (4) +" "+CHRS (27) +"N 

; JEU DU PARACHUTISTE"+CHRS (4) 

40100 CLS 

40110 PRINT:PRINTTES 

401 20 PRINT :PRINT:PRINT'"Vous etes a bord d'un avion" 
°CHR$S(27)+"1#"+ CHRS(Z7)+"J" 


CHAR 55, 1, Z:CURMOV 6, 0, 3: NEXT 


40130 
40140 
40150 
40160 


40170 


40180 


40200 


40300 


40310 
40400 
40410 


40420 
40430 
40440 
40450 
40460 
409300 


40510 
40800 
40900 
40950 
40960 
40965 
40970 
41000 
41010 
41110 
41115 
41120 
41200 
41210 
41220 
42000 
473000 
43300 
49940 
49950 
49960 
499370 
47980 
50000 
90002 
30005 
50007 
90010 
90100 
90102 
90105 
90107 
90110 
90200 
50202 
90205 
90207 
90210 
20300 
90302 
50505 
950507 
90510 
90400 


90500 
20502 
90505 
90507 
30510 
50600 
50602 
50605 
90607 
50610 
91000 


PRINT'"Votre mission est de sauter " 

PRINT'sur la plateforme situee au milieu“ 
PRINT'de la mer 

PRINT:PRINT:PRINT"Pour sauter appuyez sur 

la touche €" 

PRINT :PRINT:PRINT"Pour ouvrir votre parachute, 
"#:PRINT'appuyez sur la barre d’espace" 
PRINT:PRINT'"'Le drpeau au coin de l'ecran": 
PRINT'vous indiquela force du vent" 
PRINT:PRINT:PRINT'"'Le niveau de Je determine": 
PRINT"la taille de la plateforme" 
PRINT:PRINT:PRINT"'APPUYEZ SUR UNE TOUCHE 

POUR LA SUITE":AS$=KEYS$ 

A$=KEYS:AA=RND(1):IF A$=""GOTO40310 

CLS: PRINT:PRINTTES 

PR3ëNT:PRINT:PRINT"Chaque saut reussi 

rapporte d'autant" 

PRINT'"plus d points que le parachute" 

PRINT"a ete ouver; plus tard" 

PRINT:PRINT"Un saut est rate si" 
PRINT:PRINT'"'----) Vous arrivez trop vite au sol" 
PRINT:PRINT"----) Vous tombez a l’eau" 
PRINT:PRINT:PRINT'"'APPUYEZ SUR UNE TOUCHE 

POUR JOUER":A$=KEYS 

A$=KEYS$:AA=RND(1):1IF A$=""GOTO40510 

RETURN 

STOP 


REM #%# INITIALISATIONS ** 
REM ##% EN FONCTION DU NIVEAU ## 


HIRES:XM%=176 

CURSET O,XMX+16,3:FILL 8,1,20 
CLS:PRINT:PRINT'NIVEAU DE JEU (1 À 5)"; 
GETAS$S:NI%X=VAL (A$) : IFNIX (10RNI%) SGOTOU41110 
TPX=E-NI%: VMXx=20 

NM%=20 

GX=30:DT=, 2:5CX=0 

YM%=190 

CLS 

RETURN 


REM ee DD HD HE DE DPE DE ÉD D DE 
REM #+# DEFINITION DES se 
REM ## CARACTERES GRAPHIQUES #*# 
REM MH UUMECMENEMENEMENE MED ME HE EH DE DÉN  X 


FORI=007 : RERADD : POKE46080+8#160+I, D:NEXT 


REM ## 
: 

DATA #40, #4C, HSE, #6D, #4C, #52, #52, #52 
FORI=0T07 : READD:POKE46080+8#161+I, D:NEXT 


PARACHUTE FERME #*++ 


REM ## PARACHUTE OUVERT(BAS ) ## 


DATA #40, #40, #40, #SE, #7F, #61, #61, #61 
FORI=0T07 : READD : POKE460B80+8#162+1I, D:NEXT 


REM ## PARACHUTE OUVERT (HAUT ) #+# 


DATA #61, HED, #SE, #4C, #4C, #52, #52, #52 
FORI=0T07 : READD: POKE46080+8#170+1I, D:NEXT 
REM #+ AVION #* 

DATA #40, #44, #66, #7F,#7F, #66, #44, H4O 
FORI=0T07:POKE 46080+64#8+1, PEEK (46080+95%8-1-1) 


FORI=0TO7 : READD : POKE46080+8%180+I, D:NEXT 


REM ##  REQUIN (QUEUE) ** 

DATA #40, #62, #61, #70, #SF, #SF, #77, #64 
FOR1=0T07 : READD: POKE46080+8#181+1, D:NEXT 
REM “+ REQUIN (TETE ) ## 

DATA #40, #40, #70, H7C, #7F, #7F, #7C, #50 


RETURN = 
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NORD 


54, rue Ramey 


SUD 


105, boulevard 





75018 PARIS JOURDAN 
Tél. : 252.87.97 75014 PARIS 
Métros : à 200m de 
Jules JOFFRIN y la Porte 
Jules JOF JOURS D'OUVERTURE Je ponte 


du MARDI au SAMEDI inclus 


Poissonnières 
Horaires : ls. 


Responsable : Jesus Martinez de 10h30à 13h30 de15hà19h Responsable : Daniel Lang 








VIC 20 COMMODORE 64 
L'ordinateur copain L'extraordinateur 
L'ORDINATEUR MEMOTECH 
est arrivé ! 

SPRITES Version AZERTY/SECAM 
ZX 81 CP/M HRG 16 couleurs 


Sa réputation n'est plus à faire 












4 || L! æ L2 - | . « 
2 « > + + LA ’ L 1 L2 Voel X 
OU DS ON DU OR ON ON ON NE ON OR On 
ee o + te Ÿ + i 2 { À me 
es 0 (RD ON Né 8 dE GR du HR ou 
. Lq LA nn $ LA Per 






Moniteur 40 col. 
Extensible langage machine 24 lig. 
à 512K | Carte 80 col. 
ORIC Magnétophone disquette  MEMOTECH MT X 500 
La révélation de l'année Disque dur Prestige et performance 
Jupiter 
ACE 
. CCCELIILILEI 
A Di or Dei UG Me ie la Dre Di 
eee sas 





Æ CL LOL OL 2 2 À 2 
JUPITER tte L'Ordinateur Merveilleux de SDECTAULS ARIANE 
Lspeananon Es FA MATRA-HACHETTE. Le grand frère du Z X 81 
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Une gamme complète de 
périphériques pour ZX 
81, SPECTRUM, JUPI- 
TER, VIC 20, COMO- 
DORE 64 et MEMOTECH 
MTX. 

Cartes E/S, Joystick, 
Cartes SON, Cartes 
mémoires, Interfaces 
imprimantes, Clavier, 
et tous les programmes MONITEURS 


encore pendant le mois |cartouches, cassettes et N-V COULEURS 
disquettes de V.T.R. Noir et vert 
de JANVIER Software. ou couleur, le confort 
d'utilisation 


Î 
INTeNNERT= NiSil=telcilelRS mel: NN ASIN St in EMANDE DE CATALOGUE 


| 
l 
et des services spéciaux VTR: | D catalogue Software 
[] catalogues périphériques 








— Location de micros et accessoires — Service listing imprimante (pour ceux 


(également par correspondance. qui ne possèdent pas d'imprimante). | MOMI msacsass mimi RENE Ours Eiv 
Renseignez-vous). | | Prénom : _ 
— Services techniques et installation — Et enfin, le plus important des servi- | RU LA IT LT CEE RE 
(pour un qui ne maîtrisent pas l'électro- ces : l'accueil. RMS. ssmmomimimarmsmreuns eu 
nique). | : 

La plupart de ces matériels sont disponibles dans les points de ventes V.T.R. INFORMATIQUE , Code postal: ..................... 


retourner votre coupon à VTR, 54 rue Ramey 75018 PARIS. a 
À L'Ordinateur Individuel 
n° 55 janvier 1984 | 


DONNEZ DU RÉPONDANT A VOTRE APPLE 
IMAGOL présente 


MEM/TERM 


MEM/TERM est un logiciel de communication transformant un APPLE en terminal 
d'un APPLE Il ou Ill (transmission par ligne directe ou réseau P et T) 


















ppprication 7 
— Exécution de programmes à distances. 
(Pour tous les programmes sous MEM/DOS 6 502). 
— Télémaintenance, diagnostic à distance. 
— Correction de programmes à distance. 
— Démonstration de programmes à distance. 


— Edition à distance, etc. 
CONFIGURATIONS REQUISES 


Poste Principal : 
+ 1 unité de disque, une carte Super-Sérial. 
+ 1 modem électrique ou acoustique. 
Poste Terminal : : 
+ 1 unité de disque, une carte Super-Sérial. 5: FFE 
+ 1 modem électrique ou acoustique avec porteuse. © DE, nn = 
+ Transmission par le réseau commuté. 4 














4 à 5, rue GUTENBERC, 
75015 PARIS. 
Tél.: (1) 577.59.39. 


Reactions 662 46 47 





L’artisan de votre réussite en micro-informatique professionnelle. 
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AVEC LES HOUSSES MASH 
UT PROTÉGEZ VOS MICROS ET 
POUR ZX 81 PÉRIPHÉRIQUES 
| 


poussière et à la pollution. 


LE CLAVIER 





RAPIDE : Erfir un vréficlayiar CODE RÉFÉRENCE TTC CODE RÉFÉRENCE TTC 
Micro Drive 
pour votre ZX 81. = 
Vous entrez toutes vos données beaucoup plus vite 13000  APFLE IT ET Il 100 18018. APPLE DRIVE 
à F 13001 APPLE III Imprimante 
grâce au clavier professionnel de 42 touches du FD 42. 13024 APPLE ET 2 DRIVES 13014 CENTRONICS 737 
PRATIQUE - Le FD 42 est conçu pour contenir non seulement le + MONITEUR 9°" 13015 CENTRONICS 739 
ZX 81, mais aussi si vous le désirez une alimentation supplémentaire, une 13025 ll 13016 EPSON MX-80/2 
RAM 16 K ou ou 32 K etc. L'ensemble est dans le clavier FD 42, ce qui canins. ÉTAGE ADD ia on Fe 
réduit d'autant l'encombrement de votre table de travail. 13004 ATARI 800 13019 EPSON RX-80 
FACILE À MONTER - Pas de soudure, le FD 42 s'installe en quelques 13005 C. VIC 20 13020 SEIKOSHA GP-80 
minutes uniquement à l'aide de quelques vis. 13006 CBM 64 13021 SEIKOSHA GP-100 
- ë RES — 13007 DRAGON 13022 SEIKOSHA GP-250 
SUR - Un voyant Led est prévu d'origine et vous pouvez aisément le relier 13008 IBM PC (2 housses) 
a votre ZX 81 pour indiquer s'il est branché ou non. 13009 ORIC 
e Documentation en Français. 13010 SINCLAIR ZX-81 


13011 SINCLAIR SPECTRUM 35 


13012 TEXAS TI99 4A 60 
13023 TO7 100 


BON DE COMMANDE A RETOURNER A INNELEC, 110 BIS, AV. DU GÉNÉRAL LECLERC 
93500 PANTIN (EXPÉDITIONS ET TÉL. CITRAIL BERNIS (1) 843.61.11 - TÉLEX 213 188) 


e Boîtier moulé par injection 200 mm x 350 mm x 60 mm. 
REVENDEURS NOUS CONSULTER. 


MASH 


H AR D communication 




























































































BON DE COMMANDE A RETOURNER A INNELEC, 110 BIS, AV. DU GÉNÉRAL LECLERC | PRÉNOM 
93500 PANTIN (EXPÉDITIONS ET TÉL. CITRAIL BERNIS (1) 843.61.11 - TÉLEX 213 188) 
ES ES ADRESSE , 
VILLE : 
Je désire [] FD 42 soit LEP ___| Mode de règlement : CODE POSTAL TEL. $ 
Participation port emballage É _30FF | Chèque bancaire DC.C.P. O DATE SIGNATURE* é 
PRIX TOTAL L __] Mandat-lettre D RÉFÉRENCE | QUANTITÉ | PRIXUNITAIRE | PRIX TOTAL 
NOM __ PRÉNOM Es Ï L | | 
ADRESSE : | [ | 
VILLE > Participation aux frais de port et d'emballage 15 FF 
CODE POSTAL SIGNATURE* 2 M TT 
“Signature des parents pour les mineurs ke Mode de règlement : Chèque bancaire [] C.CP.[ Mandat-lettre [ 
Au cas où je ne serais pas satisfait je su s | bre de vous retourner mon matériel sous emballage d'origine dans les 15 jours en port O 


payé. Vous me rembourserez alors entièreme 


“Signature des parents pour les mineurs Revendeurs. nous consulter 
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Téléphone (8) 775.41.56 D -— 


Logiciels 
Accessoires 
Librairie 


EP, 
Informatique Domestique EconomiquE 


au cœur de Toulouse 


UNI-SON 


65, rue d'’Alsace-Lorraine 
Tél.(61)23.24.05 


MICRO 
CALCUL 








ATARI 400 - ATARI 800 


la micro-boutique 
EN 
B.B.C. - DRAGON 


MEMOTECH - MEMOREX La maison de l'ordinateur familial 
ORIC-1 - SEIKOSHA 3, rue Paul Bezanson 


SANYO - SINCLAIR ZX (place de la cathédrale) 
THOMSON TO7 - Edt P.S.I 
EYROLLES - ER - SYBEX - etc... F - 57000 METZ 
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DELISBLETITES 


‘ SF/DD la boîte de 10 







e HEWLETT-PACKARD... ........ HP 15C, HP 41, HP 41CY * DF/DD la bofte de 10 420 F TTC 
© TEXAS-INSTRUMENTS ............ TI 66, CC 40, T199/4A né NH a bntés de 40 ae E rt 
e SHARP ................ PC 1401, PC 1245, PC 1251, PC 1500 Re ne eee me 






KUERANS 


TO LE I FPT FP 200, PB 700, PB 100, FX 702 P 








EFSÜN TYF 80 la boîte de 5 cassettes 300 F TTC 


Venez nous consulter 
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Faiement: Contre-Kemboursement où c 





D. F.43 = 31 602 MORET CEDEX - 








Mie? 


00006 
Le magasin de la micro informatique 











ouvre à NICE 7, rue Dante 






M.C.S. en ouvrant son magasin de micro informatique à Nice 
offre un service complet aux particuliers comme aux entreprises. 





e les micro ordinateurs les plus performants de l’ Apple IT au Lisa en passant par le Victor. 

e une gamme complète en périphériques : imprimantes, lecteurs de disques, cartes spécialisées 

e une vaste bibliothèque de logiciels : a 
du progiciel professionnel (comptabilité, traitement de 
texte.) aux plus récents programmes de jeux, en prove- 
nance directe des U.S.A. 

e chaque mois, toute la presse spécialisée. 










e un service après-vente rapide assuré dans nos ateliers 
par un personnel compétent. 







M.C.S. NICE 7, rue Dante - Tél. (93) 96.50.55 
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M 7 
Prix TTC jusqu'au 3 1-1-84 


Saut erreur ou modifications 





Banc d'essai Duriez 








Vic 1910 Rat race (cart) 


213 


Vic 1914 Adventurelond{cart) 270 


| 

1 

l [ 

I : Vic 1515 Pirate cove {cart} 270 

tardives ou épuisement stocks. : Vic 1916 Miss. imposs. (cart . 270 

i 1 Es 24 Vic 1917 The count (cart) 270 

, n ' 
| CHEZ DURIEZ : pages. ENVOl CONS SUR dE tegoodonentie lrod 270 
1 1 ET bres. Utilisez le Bon ci- Vic 1912 Mole attak (cart) 213 
s ‘ : . ' r 

- + Après-vente, garantie un : dessous (gratuit au magasin). Vic 3501 Quizmaster (cart). 190 

i an : le 1° mois, échange $ i RDA PSE TE SMEUE DIE SERRE Dame PAC DR AAA BASS nd SENS OL 2 LD DE DO PL DOS D EU ANR D À LS 7. con LME ED 

1 ensuite prêt sous caution. : = = COMMODORE 64 

1 + Duriez est ouvert de 9h30 1: Commodore 64 PAL 2790 

là 19 h., du Mardi au } OASECAM nc: 3650 

l Samedi, 132, Bd Sant- 1! le Le Ph EL — A Lecteur enregistreur de cassette 

« Germain, 6°, M° Odéon. < = VIC 1530 370 
I 




























T.O. 7 + Mémo-Basic + son- 





Ordinateur HP75C 











Unité de mono disquette 17 


OK 


manette + logiciel Pic- 2 DE INPI se 4 ‘9190 PE imprimante . 
tor et Trap. ........ 3490 Module mémoire 8K ..... 2103 80 col 30 cps 2420 
Mots croisés vol. | ....... 195 Éeai ns û 480 TOOL 64 utilitaire (cartouche) 640 
à Mots croisés vol. Il ...... 195 Mod ‘le Math (ll : 480 FORTH 64 {cartouche) 690 
Avez-vous vu les prix Cocktail vol. 1 .......... 95 A x rs CALCRESULT (disquette) 2 312 
Duriez ? Dos ol: casses s à 5 su 195 Module électronic . .… 480 STAT 64 (disquette) 490 
Mots en fleurs .......... 195 
Le mia 27 Module Finance .. . 480 
SINCLAIR ZX 81 onde des chiffres . ...... 125 Madule Test Stat . .... 480 
Carte DO DNS 5:56 à «ce 145 Madüls Coms, : : 222 à à 480 
dei ur di ZX 81 580 Noix de Coco .......... 145 Module Game ll : : … 480 | + 
C r k | ; Q LU e Mémoire 16 K 360 Bibliothèque CRETE NN à À 6 di 490 30 cartes magnétiques PER 360 st )U rie LA 
Imprimante 690 PERIPHERIQUE HP IL aux 
fpacrun OK Pal 1850 oniomeannie.…. 360 Conmdatl "| rix 
i VEND 055 à ossette digita 
Spectrum 48K Péritel 2325 Echo cartouche ......... 260 Imprimante thermique IL 3950 P 
fi rp sSù THOMSON TO.7 oh ve os co CNRS 350 Interface moniteur ....... 2465 Duriez 
À Logicod cartouche ....... 295 Interface TV 3350 ....... 3350 
MATERIELS ss ge E HCONA € Mini cassettes (10) 1138 
; rypto cartouche ....... 
(etc » ) Unité centrale ss... 2480 Motus cartouche ........ 295 ORIC-1 
9 lecteur enregistreur 690 Tridi cartouche ......... 260 Version 48 Ko avec Peritel 2120 SANYO PHC 25 
L EST SORTI ! Le Extension 16K ......... 750  Trap cartouche ......... 375  Magnéto ............. 380  PHC25 1.790 
Contrôleur COM. ....... 850 Pictor cartouche ........ 495 Traceur 4 coul. ......... 1900 Cordon Peritel 108 
nouveau catalogue Son + manette de jeux 580 Melodia cartouche ...... 495 COMMODORE VIC 20 Cordon magneto 65 
Duriez ‘‘micro- Control. + lecteur disq 3800 “tai i ÿbégh RE à 3 Eee Vic 20 + ordinateur 3,5 Se Cordon Imprimante 280 
1. lisq. . D Le 8 (UHF) 

. ,, RTS UE RSR 2600 es Lire M N SHARP 
CRORSIQURS CORRE Mae. ount 0 Re JA Vote 2270 pci212 _7as 
rablement augmente, Imprimante impact ... . 2500 Carré magique cassette ... 175 PERIPHERIQUES Imprimante CE 122 850 

da: . . Cordon imprimante Thermique L'Horloge cassette ...... 125 Vic 1530 lecteur enregistreur PC 1500 1750 
contient plusieurs pages Encadrement cassette .... 120 ls: | _. Imprimante CE 150 1770 
sur Sharp, Commodore, Cordon imprimante impact 350 Carotte cassette ........ 175 Vic 1541 unité de mono disquette RTE * É 

. . e . xtensi 
Atari, Sinclair, Oric, 170 3160 Extension 16K CE 161. 1700 
Casio, Epson, Thomson, = æ Extension 8K K protégeable CE, 1e 
= micro-prix-charter 

wi r: :19 , Cable imprimante Dee 580 

Il est bourré d’appré- Clavier sensitif 1.240 
ciations critiques, tests, nai EE 1 ps 
opinions d'utilisateurs. e irec C 62 U ri 67 PC 1251 + CE 125....... 2900 
Plus le Lexic-Basic RE Diététique couette …... 175 GPI00 VCimpiimonte D CE 125 ; d'é, E 5% de = 

: . iététique cassette ...... GP 100 VC imprimante FL 12449 ............. 
Duriez. Envoi contre Allemand voi. | cassette... 195 80 col 30 cps 2420 PC TRAD GE TD ns à à : 2300 
3 timbres à 2 Fr. (Gra- Allemand vol. Il cassette .. 195 Cordon Péritel 165 te PAR SRE ve 
tuit au magasin). HEWLETT PACKARD EXTENSIONS EEE 

| CALCULATRICES Vic 1020 coffret extensions 1.350 CASIO 
Et les prix charter HP 10C 625 Vic 1210 cartouche extension 16K Fx 702P 1.050 

: ? x À HP 11C 835 665 Interface magneto FA 2 260 

Duriez sont bien inte- FL pe 5 Vic 1110 cartouche extension 8K Imprimante FP 10 560 
1 ! 395 PÉDDAR coux sc ocvsaus 1400 
ressants aussi : Hp 16c 111$ Vic1O11 AterminalRS232C 320 PB 100 Fe 184S 

Chez Duriez, 132, Bd HP4ICV 2499 Vic l31l moncheëbalai 130 Interface magneto FA 3 es 

; à HP41C X 2 990 Vic 1312 manette de commande Imprimante FP 12 635 

St Germain, 6*. Ro  e 1560  (Poddie) 177 PS damenes summer 2990 
M° Odéon. 9 h 35 Lecteur optique ......... 1232 AIDE A LA PROGRAMMATION Extension 8 Ko ......... 623 
s h . di | l di Imprimante 82143 3085 Vie LATIN cartouche Er." T LP RTEERE PET 94 
im., IUNQIS. Accus rechargeables . .... 419 inst auteteler 426 ne: 222 

- Chargeur 155 Traceur 4 couleurs ...... 2470 

40 cartes magnétiques .… 239 PROGRAMMES EDUCATIFS Unité de disque 70 Ko.... 4732 

Popier thermique (6 bobines). 95 ET SCIENTIFIQUES Câble imprimante ....... 405 

| MODULES Autoformation au Basic (cassette) PRE SRE à 5 héssed 1662 
Mémoire quadruple 809 415 Traceur 4 coul. ......... 2280 

X Fonctions 809 Bibliothèque MATH STAI Magnelé ss à à sos 850 

RUE ee ce — ES Mémoire Tampons 809 uen) 533 Mémoire 4AK°.......... 427 

PPATIITI III III UTC T EEE Eee à 0 Temps 809 Vic GRAF (cartouche) 379 
ep PC 1500 … Acces Etes | RAD Graphique 809 Vic STAI (cartouche) CET CANON se 
7 ben SV Aa, SUN Vic FORTH (cartouche) 581  AV/ 0 RO...................,.,,.,.. 

Su Dot A DD UE AUD D M JG UT CN EE DE NN A UE A AS OA JO AR A I EN REED 0. 780 

» Duriez, 132, Bd St-Germain, Vic 3302 Simplicolc (cassette) 420 Carte mémoire permanente 4 Ko.389 

e comman e uriez # 75006 Paris. £ Vic 3301 Simplicalc (disquette) he 4 coul... dé 

AT Ne 
490 : 

O 1 Catalogue O Je paierai à réception Mes Nom, Aer L Vic Stock (cassette) 420 ns semis amsn Pr 

Duriez ‘‘Micros'’ (essais (Contre Remboursement) (N°, Rue, Code, Ville) : Vic Stock (disquette) Re RE ee 

comparatifs des 20 micro- moyennant un supplément | $ Vic 3306 Vic writer (cassette) 490 EPSON 

ordinateurs kes plus vendus de 30 F + 40 F Port et D | Ë Vic 3305 Vic writer (disquette) D … 960 

chez Duriez) contre 3 timbres emballage. | ‘ ‘ ! | à . d ‘ k et EE ho 3 inreeee 490 LéstaurcnsOits. … : à … ne 1280 

a2F. J'aurai le droit, si non satis- tissu taire 3 Vie S304 Vi Fls (disquette) 499 Extension 16Ko ........ 1170 

O Le(s) article(s) entouré(s) fait, de renvoyer sous 8 jours ie EE SS be A ï PROGRAMMES RECREATIFS Motiem sis 5 à SR 1580 

sur cette page photocopie ke(s) appareil(s) modules, Vic 1901 Avengers (cart) 213 

(ou cités ci-dessous). Cassettes ou ed \ Vic Me Star Battle (cart) 213 IMPRIMANTES 

4: à s. ! Duriez, qui me remboursera Vic 1904 Super slot (cart) 213 Seikosha GP 100 A...... 2190 

2 RS AE la somme ci-dessus, (sauf Vic 1906 Alien (cartouche) 213 Seikosha GP 250 ....... 3190 

5 ss DA à ; suppl. 30 F du C. Rb), port Vic 1907 Jupiter Lander (cart) 213 Seikosha GP 700 ....... 4850 

© D Ci-joint chèque de .... et emballage. Vic 1908 Poker (cart) 213 Brother EP22.......... 2500 

D sorcssscbesens green F fi Sooni 64 Vic né . da vu à 3 Brother CE 60 ...... 5050 

s ; | Vic] argon ess 66 Interface IF 50 ......... 2315 

FSMRDES PO ERRONERE î Epson RX 80............ 3884 
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Vioii0 


VISMO EXPRESS 


Ta tt= lalleltastetilela = let nl llette ©) fellatei1=1V1E 


22 Bd de Reuilly, 75012 PARIS 


Tél. (1) 628.28.00 


VENTE ET DEMONSTRATION DE 14 H à 21H SAUF LUNDI 
Métros : Daumesnil ou Dugommier 


. Livraison dans toute la France. Nous encaissons vos chèques à l'expédition de votre commande, 
* jamais à la réception de vos ordres. 





ORIC 
ORIC ! - 48K - Version | 


Oric + alimentation 

+ cordon UHF 

K7 démonstration + manuel 

+ K7 jeu Vismo .......... 2.140 F 


ORIC I - 48K - Version 2 


Oric + alimentation 

+ K7 démonstration 

+ manuel français 

+ Péritel + alim. péritel 

+ K7 jeu Vismo......... 2.280 F 


ORIC 1 - 48K - Version 3 
Oric + Modulateur N/B 


Intégré + alimentation 
+ K7 démonstration 
+ manuel français 

+ cordon UHF 


+ K7 jeu Vismo.......... 2.300 F 
K7 JEUX 
DER: smmessogrsccozr 40 F 
DURE NUE Co pacenmans 80 F 
SORAM a dit a ani 80 F 
Tee PRE 80 F 
Casse briques ............ 80 F 
JU PAR 1 LR 80 F 
MONO à 5 MESURES 100 F 
POREE sarmveaene cena a 45F 
NOT DONS EN ET 70F 
Base Mercure ............ 100 F 
ÉCROCS 5 ca covers 100 F 
NE me mure rien 90 F 
Simulation de vol ......... 45F 
K7 EDUCATION 
Oric Pour Tous: 535: 60 F 
(Programmes du livre du même titre) 
K7 GESTION 
Gestion compte bancaire .. 100F 
Traitement de texte ...... 200 F 
Ori Phühibi: casses 200 F 
K7 UTILITAIRES 
CRRPR EE use 180 F 
OO PR LE re miomaiaus 180 F 
Désassembleur ........... 60 F 
ACCESSOIRES 
Moniteur Zenith Vert 12 P..1.050 F 
Alimentation Oric ........ 80 F 
Cordon Péritel........... 90 F 
Alimentation Péritel ...... 60 F 
Cordon moniteur Zenith.. 30F 
Cordon UF .:::ccc x. 20 F 
Cordon K7 DIN 3 Jacks.... 45F 
Modulateur UHF N/B ..... 190 F 
Modulateur Secam couleur. 495F 


Imprimante Oric ......... 2.170F 
Imprimante GP 100 A ..... 2.300 F 
Câble imprimante ........ 170 F 








Nom : __ 


BON DE COMMANDE 


à retourner à Vismo, 68 rue Albert 75013 Paris 


_ Prénom : 








Adresse : 





VEGAS 
Nous consulter 
SINCLAIR ZX 
SPECTRUM 
Spectrum 16K Pal......... 1.480 F 
Spectrum Péritel ......... 1.850 F 
Spectrum 48K Pal......... 1.965 F 
Spectrum Péritel ......... 2.325 F 
K7 JEUX (16 ou 48K) 
RE roro 75F 
l'hedOUt:. nsc 86 F 
Space Invader ............ 86F 
ARTOÏIGE.. ces mx anne 75F 
LAC PERD 75F 
MÉTÉO NIdS sc rsrcroud 75F 
D demarre 75F 
Fruit Machine ............ 75F 
CNE PR susasccosrecs 75F 
Spawn Of evil............ 75F 
in 15F 
K7 JEUX REFLEXION 
(16 et 48K) 
Simulateur de vol......... 95 F 
Othello (16 ou 48K)....... 73F 
Awari (16 ou 48K)........ 54 F 
Echecs M) sacs [ISF 
K7 EDUCATION 
Math (16 ou 48K)......... 54F 
Histoire (16 ou 48K)...... 54 F 
K7 GESTION 
Directeur financier (48K).. 125F 
Gestion de fichiers 
CIO UK: sn: co svessns 115 F 
K7 UTILITAIRES 
Pascal 4 T (48K).......... 260 F 
Devpac Assembleur/ 
Désassembleur (16K) ..... 160 F 
INTERFACES 
Che En mises: 395 F 
Interface manette de jeux.. 250F 
Poignée de jeu ........... 120 F 
Modulateur UHF N/B ..... 190 F 
LPS cc cannes vases 895 F 
SINCLAIR ZX-81 
LT sous 580 F 
memoire oKssscues 340 F 
RE emsenssse 690 F 
K7 JEUX (16K) 
Simulation de vol ......... 95 F 
Patrouille de l'espace... ... 65F 
RE mere an 75F 
annee ne vus 75F 
NNRS como: 65F 
Tyrannosaure Rex ........ 75F 
LE. PONS PRES 75F 

















Code Postal : 


Date : ___ 






Signature : 









(] Désire recevoir catalogue 
20 F (remboursable à la 1" commande) 
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DIOFYOMRS : crc 85 F 
Chiromancie. ss 85 F 
SAME sum xs 75F 


K7 JEUX REFLEXION (16K) 


GENANS : 55 su se cru av ss 95 F 
HS 2e OI TE 95F 
Tric-Trac (Backgammon)...  85F 
AWAT is: 26 Sr sans 85 F 
K7 GESTION (16K) 
Gestion compte bancaire .. 95F 
Mie EN cos Guru crée 110F 
VC cu 5 mu at 110 F 
ZX-Multifichiers ......... 150 F 
EL ms rissa 60 F 


K7 UTILITAIRES (16K) 


Assembleur Artic......... 75F 
Moniteur Desassembleur .. 75F 
TOO RIM TOR: 55 2 2 suce 73F 
7. 0 PRO DES 90 F 
tr DE 75F 
Fast Load Monitor 

ARE À ET 75F 

PACK VISMO 


GP 100 À + Interface 

Memotech - Câble 

+ 1000 Feuilles Listing. ... 2.900 F 
GP 100 À + ZP-82 

+ 100 0 Feuilles Listing....3.100 F 


EXTENSIONS MEMOTECH 
Mémoire 16K............ 360 F 
Mémoire 32K.:::.:::5:.. 540 F 
Mémoire 64K ..........., 790 F 
Haute Résolution Graphique. 490 F 
PROMENR. nu omenaserece 440 F 
Z 80 Assembleur ......... 440 F 
JFCentronics......vvus 440 F 
Clavier Mécanique ........ 540 F 
5 2 7 ORNE 640 F 
Mémocalc Analyse ........ 440 F 

PERIPHERIQUES 
Nouveau Moniteur Zenith 
écran vert (très beau) ..... 1.050 F 
Boîtier Vismo 
(forme Apple)............ 300 F 
Inverseur TV - video ...... 120 F 
Interface ZP-82 .......... 800 F 


Interface ZP-83 
avec extension 64K ....... 2.320 F 
Super clavier type Pro en Kit 
(touches Jean Renaud) ..... 
Clavier Pro Monté ........ 


CCP joint 
Mandat-lettre joint 





MODE DE REGLEMENT 
Chèque bancaire joint 


Contre-remboursement 


Super carte couleur Pentron. 
connectable directement 
sur le ZX. Pas de soudure, 
nécessite une |6K Sinclair 


et une TV avec Péritel. .... 450 F 
eat 430 F 
RE turn tien 230 F 
Carte Auto-Repeat ....... 95 F 
8 0 cn > PPT EE 140 F 
Carte SONGS. cas 350 F 
Interface Manette de Jeux.. 250F 
Manettes de Jeux ......... 120 F 
Carte DES. se 390 F 
Cat Mr. ssceu: 192 F 
Connecteur Femelle . ..... 40 F 
Alimentation |, 2A........ 180 F 
GPA usure 2.300 F 
Listing Blanc (bande carrol). 230 F 


Câble Imprimante GP 100 A 170 F 
Moniteur Zenith 


Monochrome ....:::::: 5: 1.050 F 

Imprimante GP 100 A ..... 2.300 F 

Imprimante GP 50 A ...... 1.450 F 

BIBLIOGRAPHIE 

ORIC 

MARUOL OF. eo ca muus 48 F 

Guide de l'Oric........... 79 F 

Ori pour Tous. ie 96 F 

Via pour FM; 40 F 
ZX-81 

Comment programmer 

votre ZX; 


cours comprenant : 2 K7; 
un cours de programmation, 


un manuel d'exercices ..... 195 F 
Le petit livre du ZX ....... 72F 
La pratique du ZX-T.1.... 72F 
La pratique du ZX-T.2.... 82F 
Etudes pour ZX-81 -T.1.. 82F 
Etudes pour ZX-81 -T.2.. 82F 
Pratique des Sinclair... .... 80 F 
Maïtrisez votre ZX-81 .... 70F 
50 Programmes 

DO EM ..rescoorncs 32F 
Montages périphériques 

URL RO RS  ETER 32F 
Pilotez votre ZX ......... 63F 
ZX à la conquête desjeux.. 65F 
70 programmes ZX-81 
ZX-Spectrum ............ 60 F 


Demandez les produits Vismo 
chez votre revendeur habituel. 





Contre-remboursement + 30 F. 


102 programmes pour 


Sinclair ZX et Timex ...... 102 F 
Programmation en langage 
machine du ZX-81 ........ 96 F 
Langage machine, trucs 

CR ni nu ie ou da ue 75F 
Programmer en assembleur  82F 
Initiation Basic............ 90 F 
Dictionnaire du Basic ...... 185 F 
Z-80 - Programmation en 

langage Assembleur ....... 215F 
6502 - Programmation en 

langage Assembleur . ...... 215F 


SPECTRUM 


Le petit livre du Spectrum.  82F 
La pratique du 

ZX-Spectrum - T. | (PSI).. 82F 
La pratique du 

ZX-Spectrum - T. 2 (PSI).. 82F 
Pratique du 

ZX-Spectrum (ets Radio).. 85F 
Le grand livre du 


ZX-Spectrum ............ 90 F 

Jeux et applications pour 

ZX-Spectrum ............ 65F 
MAGAZINES 


POUR DÉTAXE 
À L'EXPORTATION 


SERVICE 
COMMANDE 


EXPRESS 


CRÉDIT 
RÉCLAMATIONS 


TÉLÉPHONE 

















ERP 
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1 Caractéristiques : 
e CPU Z80 4 MHz. 
e 64 K RAM (dont 16 k Shadow pour CP/m). 
L 12 K Basic LNW 80®. 
e Interface cassette standard TRS 80%. 
[ e Interface parallèle type EPSON. 
, e Interface série type EPSON. 
) © Interface série type RS232C et 20 mA. 
» e Clavier AZERTY ou QWERTY. 
e Sortie vidéo et UHF (modulateur en option). 


| Le ci 647 F 


et les plans 
g Prof 80 est un circuit imprimé double face, trous 
métallisés avec vernis épargne et sérigraphie. Il est 
( disponible au prix de 647 F TTC et une fois monté, 
» vous donne accès à toute la bibliothèque de pro- 
grammes du TRS 80%. 
à Tous les composants du PROF 80 sont disponibles 
chez PENTA 8, 13 ou 16. 
) A titre indicatif le BASIC 12 K est vendu 357 F. 
e Interface floppy 5”, 40 ou 96 TPI, 1 à 4 lecteurs. 
À, Compatible TRS DOS®. LDOS®, NEW DOS?*, OS 


e Carte graphique 8 couleurs matrice 256 x 512 sortie 
Peritel 48 K RAM contrôleur 9366 Efcis : 456 F (le CI 
» seul). 
1 e Carte CP/M : 229 F (CI seul). 


| Options : 


e Doubleur de densité. Permet de travailler en 5” en 


double densité. Monté, testé : 1397 F 


 Microfazer 


( Buffer d'imprimante de 16 jusqu'à 128 K. 


D Cet interface série ou // (à préciser) se branche direc- 

D tement sur votre imprimante et permet la buffarisation 
de vos données. Cela veut dire que qu’elle que soit la 

| vitesse du printer (un modem, plotter), après quel- 
ques secondes, votre ordinateur redeviendra dispo- 

) nible, les données à transmettre n'étant plus dans 
votre RAM mais dans la RAM du Microfazer. 


(à) 
g Monté, testé 16 K // — // 
RE nretoemeet 


Existe en version série — série. 


s Composants microprocesseurs 
D MOTOROLA ZILOG Z80 4 MHz DRIVERS FLOPPY 
MC 6800... 58.00 CPU... 72,00  WD 1691. 165,00 
MC 6802... 00 PC 58,00  WD 2143... 139,20 
. MC 6809... 119,40 CTC 58.00 FD 1771... 348,00 
7) MC 6810... 20,50 DMAC 190.00 FD 1791 458,00 
{ MC 6821. 20.50 SIO.. 160,00 FD 1795. 396.00 
MC 6840... 90,00 FD 1793... 398,00 
D MC 6844... 14450 MEMOIRE 
Is MC 6845... 8680 MM 2101... 36,00 ROCKWELL 
MC 6850... …. 23.80 MM2102 18.00 6502 2 MHz….124,80 
ÿ MC 6860... 128,00 MM2111 3480 6522... … 96,00 
MC 6875... …. 59.00 MM2112 3240 6532... 110,00 
{ MC 1441112900 MM2114.... SSD GC 96,00 
> MC 14412...258,00 MC 4044... 56,50 
MC 8602... … 3480 MK 4104... 30,00 NS. 
( MC 3423... 15,00 MM 4116... 2470  SC/MP 600 ….143,00 
MC 3459... 2520 MM6116...... 89.80 INS 8154... …. 146,00 
À DM 8578... 40,80 INS 8155... 76,80 
® INTEL MM 2708 36,00 
8080... 60,90 MM 2716... …. 46,80 
| 8085... 9180 MM 2532 97,00 
À 10120 MM 2732 87,00 
( 8212... 26,25 MM 2764... 260, 
8216. … 2380 635 141... 55,30 
D 8224... 34,65  IM 6402... 105,00 
RE 4225 6665 200 73,50 
D 2238 50.80 MCM 6674... .117,60 
SNS 5765 COM 8126....140,00 
D Se 150,00 
a 55 
D. 6087. 106,50 GENERAL 
ne 0250 ue, 106,85 INSTRUMENT 
BP 8279... 119,00 AY 3-1270..... 
on 110,80 AY 3-1350 
A 
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1 tube spécial 
2 supports de tube 
1 transfo d’alimentation 
1 starter avec support. 





Philips 
Kaga 
BMC 


& OTHER 


MYSTERIES 


Disponibles chez Penta. 


Captain 80 

TRS 80 Disk 

Microsoft BASIC 
Custom TRS 80 
BASIC Faster & Better 


écran ambré 1800 F 


écran vert ou ambré..………. 


écran vert ou ambré..….…. 
Socle BMC en option... 



































Machine Language Disk 1/10 


TRS DOS 2.3 
Custom Apple 
Cyberchess System 


Professional # 1 # 2 # 3 


PROVERBE DU MOIS 
Prendre sa vessie pour une lanterne, c’est 


risquer de se bruler 









Pierre Dac 


DIVERS 

SPF Mas 130,00 
INT A omssnenene 19,40 
NET 20 cuis 19,40 
NET ss 13,20 
EL eme: 13,20 
NOT Ds 13,20 
NAT sine 19,20 
08 À Y NE 45,00 


RSS ér 18,00 
AL 7 SN 17,60 
BR 19 198,00 


Quartz 


ELA MT Messe 41,00 
BMFccsicises 42,20 
IO PP ne 47,50 
TON our 45,00 


9 MHz PM 180...47,00 
27 MB. 


ANS SANAENR NN NN 





Gratuit pour les clients PENTASONIC 
r 


Prix TTC janvier 1984 


Floppy disques 


SF-SD Avec anneau de renforcement 
ES 33,00 
DF-DD 96 pl: + FOR RES. ES CESR ER 39,80 
SP-D0 10 ME. sun 43,00 










Pour toute commande 
passée avant 16h au 
556.26.05 elle part le soir. Es. 
| FlOpET ex 
nouveau 


Half-Size 


AVERTISSEMENT : 

Les lecteurs de disque nécessitent des réglages d’azi- 
mutage très précis et, en conséquence, supportent 
très mal les transports. C'est pourquoi les lecteurs 
achetés chez Pentasonic seront testés devant vous au 
moment de votre achat et ce gratuitement. 

De plus pendant 45 jours, ils pourront être révisés et 
réglés sur place (Penta 16) également gratuitement. 
Lecteurs simple face double densité hauteur normale 
où dent mime 2195 F 
Double face double densité …....................….. 2995 F 
Double face double densité 96 TPI Half Size.3795 F 
Les nouveaux Half Size sont chez Pentasonic et ven- 
dus au même prix que les normaux. 

Tavernier, Prof 80, TRS 805, etc. 

| Il est possible de monter le 96 TPI sur un TRS 80% 
sur un Tavernier et sur un PROF 80. 


Des joub eurs 





OO bd © © dr “SO nié dé _ dl 0 OO bg © Re 





C’est lui qui (pendant 1 mois) 
dirige notre service de vente par correspon- 

dance et qui fait partir le jour même votre 

commande téléphonée avant 16 heures bien 

sûr en fonction des stocks disponibles. 

Lui n’encaissera vos chèques qu'à l'expédition 

du matériel, pas à la réception de vos ordres. 


N'oubliez pas. 
Père Noël 336.26.05 
Avant 16 heures. 





















Cet inerface se monte en quelques minutes et vous 
permet de doubler la capacité de vos floppys. D'ori- 

gine PERCOM, ce doubleur est livré avec la disquette 
«OS 80 D» et manuels. Une fois installé le doubleur 
vous procure une capacité disque de 180 K par lec- 

teur et permet le transfert de tous vos programmes 
simple densité. 


Pentasonic vend les C.L les plans et les ROM d'une 
carte floppy pour AIM 65. Cette carte se branche sur 
la version de base de l’AIM 65 ainsi que dans le rack 
d'expansion. die 

C.L + manuels. 


Le doubleur seul..…...............…. 


JTric 
micropr 
cesseur 
6508 









479 F 
198 F 


Re CNE GR 0e Cf MN CE Ge 2 2 me 
M met AUE DNS Ge MP DST @N MF (RE GE QI PA Ou 
EP Ge Ou 0 MD Me QU Ge CPS MN RE A PR 


em se Re O6 GS OL PE GS MP GE QE OR 
18 memennss EN 0 










Broche mâle 






ou femelle... 0,65 F e 48 K RAM + 16 K ROM e Clavier 57 touches 
Embase Embase Mâle majuscules minuscules e Sortie PERITEL couleur e 
(CI)  (câblé)  (câblé) Langage BASIC e Synthétiseur sonore 3 canaux e 
2 DO. snseréennerenee 4,80 1,95 1,95 Interface K7 e Interface // typeCentronics. 
& DEOCR ES. csssssvescess 2,20 2,20 2,20 Avec manuel en français, a 
G'hroches. 8,40 2,40 225 câble et adaptateur secteur. | +) 







Softy programmateur EPROM 
2516 2716 2538 87588 


Sortie UHF 625 lignes - INTERFACE K7 - Alim. 
220 V - Visualisation sur l'écran de l’image mémoire 
de l'EPROM. 48 fonctions directement commandées 
du clavier - Grâce à sa prise DIL. 25 broches, SOFTY 
peut être considéré comme une EPROM par votre 
ordinateur. Plus d'essais longs et d'effacement encore 
plus longs. Faites tourner votre personnage sur SOF- 
TY-RAM. Quand tout est correct : programmez votre 


mémoire ! 


 . 6 bu but OO © ® 11106 © 





\ 
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DISQUETTE MEMOREX 









| 


g" 


© 
| goes 







Après 8 ans d'expérience dans l'informatique appliquée, 
E.L.P. INFORMATIQUE ouvre maintenañt une Boutique Micro 
offrant à tous les utilisateurs personnels et professionnels 
le meilleur rapport choix/compétence /services de la région. 





# 
@&oapple THOMSON 
CASIO GO GT 








LA PREUV 
FREU E VA ET NIRR SES 


La qualité YX Des logiciels standards 
Procédé original de polissage pour une surface ou spécifiques 


extra-lisse avec contact disque/tête optimum. 
Couchage utilisant les dernières technologies 
d'oxydation avec une fidélité parfaite 
d'enregistrement et de lecture. 


*X Une gamme de micro-ordinateurs 
des plus grandes marques : 


» Apple, CBM, Goupil 
> Systèmes multipostes BRIT 





| à fiabilité » Ordinateurs familiaux: Vic 20, 
-a Hate |: | _… L Commodore 64, Oric 

Enveloppe en vinyle doublé à revêtement auto- | Le 

nettoyant. Lubrifiant antistatique. Pochette à TT 


couche rigidifiée procurant meilleure protection 
et facilité de chargement. 


Démonstration du mardi au samedi 
de 10h à 12h30 et de 14h à 19h. 
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MEMOREX, la garantie de qualité pour les 
aisquettes. 


MEMO) 
D 


2 bis, rue St- Honoré (près Cathédrale St-Louis) 


MICRO 


Versailles Tel (3) 953 S1 63 


ponme 
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P.1.T.B. : PARIS-MARCADET. 105, rue Marcadet 75018 Paris. 
mardi13h-19h. mercredi-samedi 10h-12h/13h-19h 
& dimanche matin. Tél. 254.38.0] 


P.1.T.B. : PARIS-BERCY. 111, rue du Chevaleret 75013 Paris. 
mardil13h-19h. mercredi-samedi 10 h/12 h 30 -13h/19h 


& dimanche matin. Tél. 583.76.27 


P.1.T.B. : VERSAILLES. 12 bis av. du Général Pershing 78000 Versailles. 
mardil13h-19h.mercredi-samedi 10h/12h30-13h7/19h 
& dimanche matin. Tél. 954.48.63. 


P.1.T.B. : PARIS-NATION. 25, rue Neuve des Boulets 75011 Paris. 
Tél. 379.54.46 9h-18 h du lundi au vendredi. | 


SERVICE APRES VENTE. 25, rue Neuve des Boulets, 75011 Paris. 


Tél. 379.54.46 du lundi au samedi. EN PROMOTION 





ER 


CES PRIX SONT INDICATIFS ET PEUVENT ETRE MODIFIES SANS PREAVIS LES SPECIFICATIONS TECHNIQUES SONT DONNEES A TITRE D'INFORMATION, TOUTE ERREUR SERAIT FORTUITE ET INVOLONTAIRE 
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48 K + péritel 


2340 F 


Basic résident 16 K Microsoft 
Mémoire vive 32 K 
Horloge temps réel 

Carte sonore, musicale et 
synthétiseur vocal intégré 
9 couleurs 
Liaison Pal ou Péritel ou Sécam 


2990 F 


disquettes disponibles nous consulter 


GP100 A _ 
MATRICIELLE APPLE 
GP 700 couleur 

OKI 82 


MONITEUR PHILIPS 


Commodore 


2860 F 


48 K RAM, 16 K ROM 
Microprocesseur Z80 A 

Péritel 

Résolution 248 x 256 
8 couleurs 

Possibilités de CPM 

Nombreux périphériques disponibles 
Haut parleur interne géré par 
convertisseur digital analogique 


2990 F 


2290 F 
nous consulter 


____5000F 


____5500F 


1390F 





MONITEUR COULEUR 12" TAXAN ________3090F 


TOUS LES PRIX 
SONT TTC. 





GRAND CHOIX 
EN LIBRAIRIE 
INFORMATIQUE. 


32 K RAM, 32 K ROM 
Microprocesseur Z80-A 
Horloge 3,6 Mhz 
Basic SV Microsoft 
Accès direct CPM 
16 couleurs - 8 octaves 
Manette de jeu intégrée 
Lecteur de cartouche intégré 


2980 F 


1790 F 


cordon cassette 150 F 
manettes de jeux 255 F 
modulateur N et B 400 F 


nombreux logiciels de jeux 
disponibles 


Service après-vente rapide 
et compétent. Possibilité de 


réalisation de câbles à la demande. 


Controle de maintenance 
et service après-vente 
sur tout matériel. 


COMPAREZ! 


à. et à bientôt dans nos boutique 











sanaenennss D DU NOUVEAU 


D CHEZ LES IMPRIMANTES 


Sortie Sécam-Péritel 
4 K RAM 
Basic Microsoft 
Clavier Azerty, touches mécaniques 
Connexions magnéto et imprimante EME 
9 couleurs simultanées à l'écran Hess Ÿ Lim ee 
Effets sonores Rteuet È = Éet A MARGUERITE 
Manuel en français avec Fans tee à ee Bei 
bibliothèque de jeux TRES | EC he Vitesse d'impression 18 CPS 
jones PtRes 120, 144, 180 colonnes 

1 199 F AT Base 96 caractères 


Entraînement par friction ou 


Adaptateur N et B 300 F Fret à ne : par tracteur optionnel 


4860 F 


Te 9 


À M1 80 cps x 80 colonnes Matrice 9 x 8 
UN NN UN ON EE EN FR RUN Traitement de données en mode 
| rs à bi-directionnel optimisé 
Graphique 
de 96 carac. ASCII norm/ital = 
Une ligne complète de mémoire tamp | 
EME Eee Caractères double largeur, RE 
LRU TS en compressés, gras, etc. 
‘ A à partir de 1 480 [a DT 7 jeux de caractères internationaux. 
monte 580 F Ad Lol bl L Friction/Traction de 
aptateur pal-peritel disponible ne 1 original + 3 copies 


À 585 F #| PROMOTION nous consulter 


BON DE COMMANDE 


à renvoyer sous enveloppe affranchie accompagnée de votre règlement à 
P.LT.B. 25 rue Neuve des Boulets 75011 Paris 

















NOM AR EEE SR ES TETE EL AE PANNE PE Pt 0 Rex st 
Adresse complète LE rer Lo ET D PEER ES CS D net PA PR AA Li NCAA AU 2 A ER RE PA ES EE ET 
Villes er Re RE RC UPPER MN et LM Des à | Ra VARIE RSR CRU CEE 





(travail ou domicile) 





MODE DE REGLEMENT : 


[] Je paie comptant à la commande Date 


(1 Je paie à crédit à partir de 1500 F en ___ mensualités. Dans ce cas, je verse 20% 
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minimum du montant total de mon achat soit  F. Signature 
Ci-joint : [] Chèque bancaire []CCP ii] Mandat 
CONDITIONS DE LIVRAISON: ENVOILCONTRE REMBROLIRSEMENT DU PORT L'Ordinateur Individuel f 












































Logifiche 2 
Gestion étendue 
de fichiers 


Logifiche 2, logiciel développé 
par la société CFNI 
(Compagnie française nouvelle 
d'informatique) propose une 
gestion étendue de fichiers 
comportant de nombreuses 
possibilités de calculs, de 
traitements automatiques et 
d'éditions ainsi que des 
performances de recherche, 
multicritères poussées. 
L'interface utilisateur a été 
conçue la plus simple possible 
et Logifiche 2 fonctionne 

sur Apple 2 et 2e. 

Son prix : 1 420 FF ttc. 


Service lecteurs p. 66, référence 4. 


Ecrito et 
Géomaster 


Traitement de texte et 
éducation 


La société Logic-Store 
présente deux logiciels pour le 
TO 7. 

Ecrito est un traitement de 
texte permettant, entre autres 
modifications, insertion, 
annulation, répétition de 
caracteres et de lignes ; 
marges droite et gauche, 
interlignes, début de page, 
tabulation, édition sur 
l'imprimante avec caractères 
accentués, mode dilaté, 
sauvegardes sur cassette, 
possibilité de fusion de 
plusieurs textes. L'utilisateur 
d'Ecrito peut également 
modifier les pa” ämètres de son 
programme pour l'adapter, 
entre autres, à des 
imprimantes différentes de 
celle de TO 7. 

Ecrito nécessite un TO 7 doté 
du Basic, d'une extension 

16 Ko et d'une imprimante. Il 
est disponible sur cassette (et 
Sur disquette depuis fin 
novembre) et est fourni avec 
un manuel d'utilisation en 
français. Son prix est d'environ 
520 FF ttc. 


Géomaster est un logiciel 
éducatif, présenté sous la 
forme d'un jeu, consacré à la 
localisation des villes sur la 
carte de France. Il existe trois 
niveaux de difficulté et les 
scores sont d'autant plus forts 
que l’on répond vite. 
Géomaster nécessite un TO 7 
doté du Basic et utilise 
uniquement le crayon optique. 
Disponible sur cassette, son 


prix est d'environ 180 FF ttc. 
Service lecteurs p. 66, référence 5. 


MEN 
ma 





PETEEDE ET ET) 
gazine 


de l'informatique pour tous 


[ITIFTIETIIT 


: Comtop, Gestop 
et Gestav 


: Progiciels pour PME 
: et PMI 


: Micrologie propose trois 

: nouveaux logiciels de gestion 
: pour IBM et Bull 9050 

: (sous Prologue). 

: Comtop fournit une 

: comptabilité générale multi- 

: société. || permet la saisie 

: simple et rapide des écritures 
: et l'édition des journaux, du 

: grand livre, des extraits de 

: comptes, etc. Son prix : 

: 17 790 FF ttc. 


: Gestop est un progiciel de 

: gestion commerciale destiné 

: aux revendeurs et détaillants à 
: succursales multiples. || gère 

: et édite devis et commandes, 

: assure la facturation et la tenue 
: des stocks, édite les 

: statistiques détaillées du chiffre 
: d’affaires par dépôt, 

: représentant, etc. L'interface 

: avec Comtop est possible. 

: Son prix : 14 230 FF ttc. 


: Gestav, enfin, propose la 

: gestion d'un service apres- 

: vente, et la vente de pièces 

: détachées. Il enregistre les 

: devis, édite les commandes, 

: gère le stock de marchandises 
: et la main-d'œuvre, etc. 

: Son prix : 5 930 FF ttc. 


. Service lecteurs p. 66, référence 6. 


: Robo 1000 
: DAO sur Apple 2 et 
: Apple 2e 


. La société Sideg distribue le 
: logiciel Robo 1000, système 
: de dessin assisté par 
: ordinateur (DAO) pour Apple 2 : 
: et 2e. Robo 1000 comprend,  : 
: outre le logiciel proprement dit, 
: un levier de commande (le 
: Bitstick) par lequel s'exécute la : 
: majorité des ordres. A l'appui  : 
: du logiciel, l'utilisateur dispose 
: d'une importante bibliothèque 
: de formes « préfabriquées » 

: reprenant la totalité des 

: Symboles, formes ou 

: caracteres de diverses 

: professions (architecture, 

: chimie, électronique, 

: cartographie, etc.). Les 

: dessins créés à partir de 

: droites, arcs de cercles et 

: cercles, peuvent être 

: manipulés, répétés, stockés 
: sur disquette et rappelés à tout : 
: moment. En tout, Robo 1000  : 
: dispose de plus de vingt codes 
: graphiques en seize couleurs. 

: Son prix est de 7 940 FF ttc. 
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: Lena 1] 
: Logiciel 
: d'apprentissage 


: André Finot propose Lena 1, 
: Un cours sur Basic Applesoft 
: en français, vingt-six leçons 

: Sur trois faces de disquettes 
: plus un memento 

. de quatre-vingts pages. 


: Ce cours présente 

: cent vingt programmes 

: commentés et essayés 

: Sur l'écran. Il est disponible 
: Sur Apple 2, 2e et 2+., 

: ainsi que sur les matériels 

: compatibles. 


: Son prix : 475 FF ttc franco. 
Service lecteurs p. 66, référence 8. 


3 Mushroom Mania, 
: Hopper,Oric Munch, 
: Villes de France 


: De nouveaux jeux 

: Sur l'Oric 

: Mushroom Mania se joue à un 
: Où deux partenaires. Vous 

: devez manger le maximum de 
: Champignons en un minimum 
: de temps tout en détruisant 


CE, 


11. ns ss. + 


2 Le 22 2 6 = + 0 


rss sm = 


anses nes es « 


Ill 


| 


: VOS ennemis (une araignée, 

: une chenille, un glouton) avant 
: qu'ils ne vous dévorent… 

: 100 FF tic. 

: Hopper : vous disposez d’un 

: temps minimal pour amener 

: votre grenouille à bon port ; 

. traverser une autoroute 

: particulièrement fréquentée, 

: éviter le serpent qui se cache 

: sur le bas-côté, sauter de tronc 
: d'arbre en tronc d'arbre pour 

: passer sur l’autre rive d'un 

: fleuve sont les épreuves de ce 
: parcours du combattant pour 
: grenouille très brave ! 

: 90 FF ttc. 

: Oric Munch, une refonte du 

: fameux Pac-Man pour Oric….. 

: 120 FF ttc. 

: Villes de France est un jeu 

: éducatif de géographie. Une 

: carte de France s'affiche à 

: l'écran. Vous appuyez sur 

: Une touche, et un point, 

. représentant une ville, apparaît 
: a l'écran. Deux propositions de 
: noms vous sont faites, à vous 

: de choisir. En fin de chaque 

: partie, vous êtes noté sur 10, 

: comme a l'école !.… 

: ES FFC. 


: Service lecteurs p. 66, référence 9. 





esse san nessesress., 


Le Les ss... 


2505 ess: .:2.: 


E22-.1.+: 


1. 





5..." 


CELL 


























Delta 10 : une im- 
primante à carac- 
tères proportion- 
nels. 


Quadlink carte 


Interquadram, filiale française 
de la société américaine 
Quadram Corporation 
(spécialisée dans les cartes 
extensions et autres 
périphériques pour ordinateurs 
individuels IBM, Apple, etc.), 
propose la carte Quadiink. 


Cette carte permet à tout 
possesseur d’un IBM PC 
d'utiliser les logiciels conçus 


la disquette Apple. L'IBM PC 
se transforme ainsi à volonté 
en Apple, ce qui lui permettra 


d'utiliser l'une des plus grandes : 
: par seconde. Son prix : 
: 6 700 FF ttc. 


: Service lecteurs p. 66, référence 15 


bibliothèques de logicie 
disponibles sur le marché. 
Quadilink coûte 7 660 FF ttc. 
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Nouvelles 
imprimantes chez 
Hengstler 


La société Hengstler propose 
deux nouvelles imprimantes de 
80, 96, ou 136 caractères par 
ligne : Gemini 10X et Delta 10. 
Elles ont un graphique en 
quadruple densité, des 


| Ld | 
L'Ordinateur Individue 
n° TT 


: TP 10 : petite impri- 
. mante thermique 

: pour tous les 

: TRS 80. 





: caracteres redéfinissables, un 

: entrainement papier par 

: friction et traction et sont 

: bidirectionnelles optimisées. 

: Gemini 10X pour sa part, 

: possède une interface parallèle 
: en Standard (RS 232C et IEEE 
: en option) et imprime 

: 120 caractères par seconde. 

: Son prix : 4 210 FF ttc. 


: Delta 10 de son côté, dispose 
: de caractères proportionnels, 
pour Apple 2 directement avec : d'une mémoire tampon de 
: 8 Ko et, en version standard, 
: d'uneinterface parallèle et 


- d'une interface série RS 232C. 


Elle imprime 160 caractères 


RAR RDRRRR 
magazine 


de l'informatique pour tous 


| Emulation du 
: terminal IBM 3278 
: Sur Victor SI] 


: Victor Technologies a sorti, 
: pour le Sicob 83, un 

: « package » qui permettra à 
: l'ordinateur Victor S1 

: l'émulation d'un terminal 

: IBM 3278, relié par 

: l'intermédiaire d'un câble 

: coaxial à un contrôleur 

: IBM 3274 où 3276. 


: L'ensemble se compose d'une 
: carte interface, d'un 

: connecteur, d'une disquette et 
: d’un manuel utilisateur. La 

: Carte interface, insérée dans la 
: machine, est assortie à une 

: reconfiguration du clavier selon 
. le clavier du 3278. 


. Cet ensemble permettra de 

: remplacer des terminaux IBM 
: existants par le Si, de 

: connecter celui-ci Sur un 

: ordinateur hôte IBM et donc de : 
. l'utiliser soit comme terminal 
: de cet ordinateur autonome, 
: Soit comme ordinateur 

:_ individuel autonome. (Prix : 
: 10 555 FF ttc). 


: Service lecteurs p. 66, référence 17 





: Poignees de jeux 

: pour l'Oric 1 

: Oric France annonce l'arrivée 
: de poignées de jeux pour 

: l'Oric 1. Elles nécessitent une 
: interface spéciale. Les prix : 

: 190 FF ttc la poignée. 


: Service lecteurs p. 66, référence 16 


” À 

: VOS 

: PoI- 

: gnées, 

: PDOUSSEZ, 
: jouez. 


















: Imprimante 

: graphique TP 10 de 
: Tandy 

: Tandy propose une 

: imprimante thermique 

: compacte, la TP 10, qui 

. constitue le complément idéal 


: des ordinateurs individuels 
: Couleurs TRS 80. 


: Elle imprime aussi bien les 

: graphiques apparaissant à 

: l'écran que les caractères 

: alphanumériques, à raison de 
: 32 caracteres par ligne, à la 

: vitesse de 30 caractères par 

: seconde. Sa fonction de 

: répétition facilite la 
: LUI UUI a 
: son interface série est 

: compatible avec les 

: ordinateurs couleurs. 

: Disponible depuis novembre, 
: la TP 10 coûte 895 FF ttc. 

. Service lecteurs p. 66, référence 18 
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Le 20 janvier 1984 


CHAMPIONNAT DE PUISSANCE 4 SUR ORDINATEURS 
organisé par les élèves de l'Institut Industriel du Nord 


= 
| L'ORDINATEUR 
avec le COnNCcours de [egponaraun 


Renseignements et inscription : 
IDN - SOFT and DANCE - Journée Micro-Info 
BP 48 - 59651 VILLENEUVE D'ASCQ - Tél. : (20) 91 00 42 
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CREATEURS DE LOGICIELS 
VOS IDÉES NOUS INTERESSENT 


Le | CONTACTEZ-NOUS 


A & Département Edition 
Ÿ 22, RUE LA BOÉTIE 


| 75008 PARIS 
Nous vous aiderons à les développer et nous les éditerons. e Confidentialité assurée. 








e Si vous avez dans vos cartons des projets 
ou des programmes, 
e S'ils sont intelligents et élaborés, 
e S'ils sont originaux sur le marché français, 
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LR RS O1. GERS ES ET Dé CRT 


MEN IRENR ESS TES NE LILLE 


a mama tee ms ee 








e Mise en place dans l’entreprise de Comptabilité, 
Facturation, Gestion de stock, sur Apple /// avec 
disque dur Profile 

e Apple ///, Apple //e, ORIC 1, Dragon 32 

e Périphériques, Oki, Epson, Olympia, Apple 

e Concessionnaire agréé Apple 

e Service Après-Vente sur place 

e Libraire spécialisée Apple 


m b d c 172, RUE SOLFERINO. 59800 L LILLE 
ses , id TEL. (20) 57.91.87 OUVERT DU MARDI AU SAMEDI 





te tte + ne 
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Disquette 5... 18F 
1,743 : SES aa, par mois 


IMPRIMANTE G Sage 10 ae GRAPH. INT peter 80COL 3 100F Loc : 179 F/mois 
DELTA 10. 160 cps, GRAPH, INT. PAR + SÉRIE o RAM, 80 COL. 5085 F Loc : 299 F/mois 
DP 515, 132 à 233 COL PAPIER 380 mm, 100 cps LINTERF INTRA 4 460 F ra … + mois 
INTERFACE APPLE II 599 F - IMPRIMANTE THERMIQUE STX80 1 980 F 


VICTOR S1+ IMPR. 160 cps + COMPTABILITE - - - _ PROMO - . _ - 1 995 F /mois 





.€ 
145, rue des Bourguignons 
92270 Bois-Colombes 
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TM 


PPT ILLL. 
PPPPTTLLLLLE 


st A CSAMMENNNNNE A A 





TM 


De bas en 





Les prix sont indiqués TTC et sont valables au 15-10-83. 


224 


Points de vente agréés : 
PIED : 42, bd. Magenta, 75010 PARIS 
DATA 2000 : 6 ,jquai Amiral Hamelin, 14300 CAEN 





REVENDEURS : NOUS CONSULTER 








haut, une gamme toujours disponible. 








lis sont susceptibles de varier suivant le coût des importations. Nous nous réservons le droit de changer les prix et les spécifications sans préavis. 


Points de vente agréés : 
PIED : 42, bd. Magenta, 75010 PARIS 
DATA 2000 : 6 quai Amiral Hamelin, 14300 CAEN 






TM 


REVENDEURS : NOUS CONSULTER 








TM 


CADEAU SURPRISE POUR TOUTE 
COMMANDE PASSEE AVANT LE 15 JANVIER 


AAA 





BON DE COMMANDE à renvoyer à MICRO - DISPO 58, rue Blomet 75015 PARIS 


D PRE et ee Le Prénom : Profession : 
Adresse : 

Je passe commande de : 

J'ajoute 49 F pour les frais de port. 


J'envoie ci-joint un chèque banquaire, CCP ou mandat de : établi à l'ordre de MICRO - 
DISPO et représentant le montant total de ma commande frais de port compris. J'ai noté que si 
je ne recois pas le matériel commandé dans les 15 jours ouvrables, je pourrai annuler ma commande 
et je serai intégralement remboursé. 
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tt 


UN 


Ainsi les commandes sont : 


. 1: EN  ; “Le fa, f, 
‘remplacées à parti. de :| > F“AYANHCE-EZ |» 153/J0i:HS JO IHS 
l'adresse #sans avoir recours :|  S.-MONTE-S : 14. JUSQU" ICI "ia JUSQU ICI 
“4 READ, . et ee, : a, POSE | 15-FIH ARC£ _ Ne ee 
voici quelques exemples de : F = 4e Cite L à LA 
programmes Logo mettant en : 1Ë 5 G-RÉPETE . 16- LE RE” de 12/FOSE 
évidence les particularités de : 11/FAIS HEAR 1 F-MONTE- FE PT HT AU 
ce langage : lé” IRAGE #47 | JSTOURHE SA i4F 2H EL 
| 13-MONTE 30 | 19/TRACE 126 a de 
- SPIRALE | 14-JUSau’1C1 || 22-POSE RE LT 
(ou le plus simple n'est pas |: e À FREFETE = : BE si 
le moins spectaculaire...) = CÉOOUTULE 3 ser PRES RC 1 Pur re # 
A/REPETE 150 (noter les deux sous- : Fete FALE 5 ARLE LAC PRÉ Ex 
z& OUTE 3 , programmes ARC1 et 4. r HJSQU' ICI 2 Or POSE 
Lore 3 ARC2) 25,-EXECUTE 21/TOURNE 120 


TRACE. | 
S:TOURHE Gi 
jOi 


CC/REPETE 6 

SorFAIS ARC 

=4/LEVE 

rs Si 0 
PPÛSE 


me 
#4] 


— 
À: 
UNE BS TE on 


—. 
+ 


+ PL Fe MCE 


(noter la manière de tracer 
les courbes) 


G'FAIRE rl 
i#LEVE 2t+TOURHE. ÎLE 
FHISUOIT LL L'TRACE EE À 28, JUSQU" tC1 I 
*EIH ARC! 3“POSE : En espérant que tout ceci vous 


der oi ni eu Ever A : ; S is : permettra de mieux compren- 
“RÈPETE 1 | Ed Ew 


: N'hésitez pas à nous faire part 


QO 11m 
€ ZE 1 st 
(RRE 
= M — M 
\ M 

}-» 


71 
hu à 
0 op 
1) T1] 
7 


v, 


HAT 


- CIAMANT 
(rotation d'un hexagone) 
G'FAIRE HESH 
j“REPETE 6 
Z'TFACE 45 
SATOURME 66 


*] 
F1 ! 
Fo ET rs 


C3 





RENRNE RES 





4 JUSQU" IC 16" TRACE-30 | TRACE -SY : de vos réalisations ou modifi- 
JF It HENA A “TOURHE 1@ |: 7 eTOURHE 18 : cations. 
G'LEVE 1 2TÉACE 4 D»: Q/TRACE SA D |l:C'est votre courrier qui fait 
F2 : vivre cette rubrique... # 
: e Nombres réels 
: Nom = code ASCII première lettre 
+ code ASCII deuxième lettre ou chiffre ou # 00 si rien 
: Exemples : À = #41 #00 
: C = #43#00 
AA = #41#41 
C3 = #43# 33 
: e Nombres entiers 
: Nom = (code ASCII première lettre) + # 80. 


+ (code ASCII deuxième lettre ou chiffre) + # 80 
# 41+# 80 # 00+# 80 = # C1 # 80 





Exemples : A% 


CA = #43+# 80 # 00+# 80 = # C3 # 80 
REPRESENTATION ET ALLOCATION DES VARIABLES AA% = #41+# 80 # 41+# 80 = # C1 #C1 
DE L'ORIC ; C3% = # 43+4 80 # 33+4 80 = # C3 4 B3 


: Il est intéressant de noter que toutes les variables en mémoire, 
Pascal Toneatto : hormis les tableaux, occupent sept octets. 


Les variables de l'Oric 1, qu'elles soient numériques ou alphanu- : 


mériques, sont mémorisées de diverses façons. Voici, type par : Ë à * 
Les représentation interne. F ME : | Représentation des variables chaînes de caractères 
en : Exemple pour A$ = « ORDINATEUR » 
Représentation du nom des variables #41 #80 HOA #F1 #06 #00 # 00 


: #41 #80 = nom = A$ 


: : #OA = longueur de la chaine = 10 octets 
° Chaines de caractères : #HF1 = Er tiu basse de l'adresse de la chaîne 
Nom = code ASCII première lettre : #06 = partie haute de l'adresse de la chaîne 
+ (code ASCII deuxième lettre ou chiffre) + # 80. (soit une adresse égale à # 06F1 : on trouve alors à 
partir de cette adresse la chaîne « ORDINATEUR ») 
Exemples : a = # 41 # 00+# 80 = # 41 # 80 : # 00 2 octets apparemment non utilisés. 
= #43 # 00+# 80 = # 43 # 80 : # 00 En fait ces octets servent à déterminer s’il s’agit d’une 
= #41 # 41+4# 80 = # 41 # C1 chaine simple ou d'un tableau 
ri # 43 # 33+#4 80 = # 43 # 83 (s'ils sont à zéro c'est une chaine simple.) 


ne 


— re 


LU 


ation des variables numériques Li 


a _… réels) 


Elles sont composées de deux octets pour le nom + cinq octets 
pour le contenu de la variable. 

Les sept octets sont codifiés ainsi : 

octet 1 & 2 : nom de la variable, 





octet 3 : exposant de delx, 
octet 4 à 7 : mantisse sur 4 octets = 32 bits. 
Variable réelle = mantisse + 2 puissance exposant. 


Calcul de l'exposant 

Soit E cet exposant. 

Si octet 3 > ou = # 80: E sera positif. 
Si octet 3  < #80:E sera négatif. 
E = octet 3 — # 80 


Exemple : pour 54 en décimal, l'octet 3 = # 86. 
# 86 


— # 80 
#06=>E=+6 


Si l'octet 3 valait par exemple # 7D, l’exposant serait # 7D — # 80 : 


: Exemple pour AAS$ (dimensionné à 11 par défaut par le système) 
: AA$ (0) = « ABC » 





Caleul de la mantisse 


Soit M cette mantisse. 
Si octet 4 > ou = # 80 : M sera négative. 


Si octet 4 < _#80:M sera positive. 
Attention : c'est l'inverse de l’'exposant. 
1. Sil'octet 4 est inférieur à # 80, lui ajouter # 80. 


2. Ecrire les 4 octets de la mantisse en binaire : on a alors 32 bits. : * 3:3 h sé 
3. À chaque bit, affecter une puissance négative de 2, égale au : => octets pour chaque élément 


ranch DA. -pHISSAnGR = ROUE PONS 2 PAISRRUS 2 +_7: octets «en-tête » soit 5 + (2 X le nombre de dimension) 
: 40 


pour le second, etc. 

. Multiplier chaque puissance par le bit associé. 

. Additionner ces puissances : c'est la mantisse. 

. Elever 2 à la puissance de l’exposant. 

. Multiplier ce résultat par la mantisse : on obtient le nombre 
réel. 


Exemple pour A = 54: 

La variable se présente ainsi en mémoire : # 41 # 00 # 86 # 58 
# 00 # 00 # 00 

Exposant = #86-#80-6-E 

Mantisse = # 58 + # 80 = # D8 = 11011000 en binaire = M 


Non B 


Î 1 0 1 1 0 0 
X X X X X X X 
— 1 —2 —-3 — 4 — 5 —6 —-7 — 
2 2 2 2 2 2 2 
0.5 0.25 0 0.0625  0.03125 0 0 
0.5 

+ 0.25 

+ 0.0625 

+ _0.03125 

= 0.84375 


0.84375 x 2*6 = 54, 


nombre = M X 2E = 





Elles sont composées de deux octets pour le nom + cinq octets 
pour le contenu de la variable. 


Les sept octets sont codifiés ainsi : 


octet 1 & 2 : nom de la variable ; 

octet 3 & 4 : contenu de la variable codée binaire 

(Attention : l’octet 3 contient la partie haute de la variable et 
l'octet 4 la partie basse de la variable) ; 

si le nombre est > # 7FFF, il s'agit d’un nombre négatif. Dans ce 
cas il faut faire l'opération : 
hexa.) 


dktl duel 
nl 


LEFT ETAT 


di It 


: octet 5 à 7 : apparemment non ie. 


: décomposés ainsi : 


: #01 = nombre de dimensions 

: #00 = partie haute dimension 2 
: # 0B = partie basse dimension 2 
: Soit une dimension de # B = 11. 


: Puis, viennent après les variables par groupes de trois octets, 
: codées comme des chaines simples hormis le nom. 
: #03 
: # OD = partie basse de l'adresse de la chaine, 
: #05 = partie haute de l'adresse de la chaine. 
: La chaine d'indice (0) contient trois caractères et commence en # 
: O5OD. 


: Un tableau de chaïnes, c'est donc un certain nombre d'octets (au 
: minimum 7) dépendant du nombre de dimensions, puis autant de 
: groupes de trois octets qu'il y a d'éléments dans le tableau. 


© Il © œoXxXo 


* X 21: nombre d'éléments dimension 2 
: X_____5:5 octets pour chaque élément 


3 + 9 : octets «en-tête » soit 5 + 
résultat = — (# 10000 — contenu : 


Ill 


(LL 


Exemples : 

A% = 2571 — # C1 # 80 # OA # OB # 00 # 00 # 00 
: #C180 = nom | 
: #OA = 10 X 256 = 2560 
: # OB = 11X 1—= si 
B% = —10 — # C2 80 # FF # F6 # 00 # 00 # 00 
: # C280 = nom 
: #FF = partie haute 
: #F6 = partie basse 

# 10000 

— #OFFF6 
# 0000A 


B% = — # OOOA = — 10 





: #41 # C1 # 28 # 00 # O1 # 00 # OB 
: #03 # OD # 05 # 00 # 00 # 00 etc. 
: #41C1 = NCM = AAS 

: # 28 = partie basse du nombre d'octets du tableau. 

: # 00 = partie haute du nombre d'octets du tableau. 

: Soit un nombre d'octets de (256 X # 00) + # 28 = 40, 


11: nombre d'éléments dimension 1 


= longueur de la chaine. 





Représentation des tableaux de nombres réels 


: Exemple pour DIM WW (24.20), soit 25 x 21 puisque les indices 
: commencent à 0. 


: #°O7 H#57 #AA H#OA #02 #00 #15 #00 #19 
: #82 #40 #00 #00 etc. 
: # 5757 = nom = WW 

: #4A = partie basse du nombre d'octets du tableau. 

: #OA = partie haute du nombre d'octets du tableau. 

: Soit un nombre d'octets de (256 X # OA) + # 4A = 2634, 

: décomposés ainsi : 


25 : nombre d'éléments dimension 1 
525 
2625 


(2 X nombre de dimensions) 


LI 


SL 
4 4 
fi 
EU ES 
mm mm mme 


# 02 = nombre de dimensions 


# 00 = partie haute dimension 2. 
# 15 = partie basse dimension 2. 


# 00 = partie haute dimension 1. 
# 19 = partie basse dimension 1. 


Puis, viennent après les variables par groupes de cinq octets, : …, g FT NORD 
x pds P MAT OEOUR q : Bien évidemment, un tableau en mémoire est linéarisé : tous les 


codées comme des réels simples hormis le nom. 
# 82 = exposant de deux = 4 

# 40 = mantisse = 0.75 

Soit un élément d'indice (0) valant 0.75 x 4 = &. 


Un tableau de réels, c'est donc un certain nombre d'octets (au 
minimum 7) dépendant du nombre de dimensions, puis autant de 
groupes de cinq octets qu'il y a d'éléments dans le tableau. 


Rer rés 2) tation des tableaux de nombres entiers 





La représentation en mémoire des tableaux de nombres entiers : 
est similaire à celle des nombres flottants. Les seuls changements : 


sont évidemment la codification du nom et le codage binaire du Connaissant la position dans le tableau et le nombre d’octets 


nombre, qui sont identiques à ceux des entiers simples. 
Un tableau d’'entiers, c'est donc un certain nombre d'octets (au 


ILE 


TRES 
| 


: minimum 7) dépendant du nombre de dimensions, puis autant de 
: groupes de cinq octets qu'il y a d'éléments dans le tableau. 


Situation des éléments dans les tableaux en mémoire 


: octets sont disposés à la suite les uns des autres, quel que soit le 
: nombre de dimensions du tableau. 

: Voici un exemple de situation d'un élément dans un tableau : 

: DIM AS (1, 2, 3) 

: Il y a donc 2 x 3 x4 = 24 éléments 

: A$ (1, 2, 3) est donc le dernier élément (le 24°). Comment le 
: retrouver dans les entrailles de la machine ? 

: Appliquons le principe suivant, valable quel que soit le nombre de 


: dimensions : 

. 1 2 3 = indices 

: + 1 (systéma- X 2 (nb. él. X (2 X 3) (nb. él. dim. 2 

tiquement) dim. 2) X nb.él. dim. 3) 
ee + 4 + 18 = 24 = dernier 


: composant un élément (3 ou 5), on peut ainsi retrouver n'im- 
: porte quel élément en mémoire. 
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UTILISATION : quée aux remarques (REM) 
: pour ne faire apparaître que le : 
DE LA FONCTION DEL : contenu de la remarque. 
Carol Limbard | Exemple : | | 

gramme n'apparaisse pas lors : versé) FIN DU JEU 
même exécutée, il faut appli- : FIN DU JEU. 
quer la méthode suivante. 
Tapez la ligne Basic suivie de 
(: REM »), puis tapez RETURN. : COMMENT CREER LA 
Revenez à la fin de cette ligne : 

| de. : COMMANDE MERGE 


(après l'ouverture des ‘ guille- 


mets), puis appuyez sur SHIFT : 
et INST/DEL autant de fois : 
qu'il y a de caractères dans la : 


l'ouverture des guillemets), 
puis faites de même avec 
INST/DEL (sans SHIFT). 


Vous devez alors voir apparaî- : 


tre le symbole (« T » inversé) 
qui est le symbole de l'efface- 
ment (cela autant de fois qu'il y 
a de caractères dans la ligne). 


Exemple : 

Pour effacer la ligne 20 
20 PRINT « ESSAI » : 
(20 fois le « T » inversé 


REM » 





: Cette méthode peut être appli- 





Michel Piperand 


: dant, on peut l'obtenir très ai- 
: sément, à condition, bien sür, : 
: qu'il y ait encore de la place en : MOT , 
: à déterminer, il vaut mieux, de 
s'efforcer : 
a : d'avoir des numéros de lignes : 
: indiquant l'adresse de fin du : Gi Vont normalement en ordre : 
: programme stocké en MEV (ce : Croissant. Il faut pour cela que : 
: n’est pas obligatoire, mais cela 


: indique aussi la MEV restante, 


: e dire au Vic que le Basic : 
: commence seulement à cet : 


mémoire : 


endroit en tapant : 


AT 


: POKE 43, PEEK (45)-2 


: puis : POKE 44, PEEK (46) : 
: (PEEK (45})-2, afin de suppri- : 
: mer les 00 indicateurs de fin de : 


: programme) ; 


: e taper : LOAD... (programme : 
: à charger), après avoir placé la : 
: disquette où K7 ; 


: e une fois le chargement effec- : 
: tué, réinstaller le départ initial : 
: du Basic : 


: POKE 43, 1 et POKE 44,/E 


: Pour le Vic de base, E = 16: 


: (16 + 256) + 1 + 4097... Si + : 
: SK, E = 4: (4 + 256) + 1 = : 
: 1025. 


: Le Vic opèrera la fusion des 
: deux programmes mais atten- 
: tion aux numéros de lignes ! 
: L'ordre ne sera pas rétabli (cas 
: des GOTO et GOSUB). 


: S'il n'y a pas de branchement, 


: cela fonctionnera même en dé- : 


: Sordre, le Vic attendant de ren- 


: contrer les « 00 » pour décider 


: qu'il est arrivé à la fin du pro- : boints et à condition que le 


: gramme. 


: e lire les adresses 45 et 46 : br èp 


: ser la commande MERGE. 


On peut ainsi avoir (et sauve- 
: garder) un 
: commençant à la ligne100 et 


ligne (du numéro de ligne à : La fonction MERGE est ab- : 


: sente du Basic du Vic. Cepen- : }à ligne 20 et suivantes (100... 


:_ y compris). 


suivantes, et se poursuivant à 


générale, 


: le programme à charger ait des 
: numéros supérieurs au pro- 


gramme se trouvant en MEV 
au moment où l'on désire utili- 


| 


: COMMENTAIRES 
: SANS REM 


Francis Durand 


: On peut placer des commen- 
: taires après un GOTO et un 
: GOSUB sans l'aide d'un REM. 
: Après un RETURN le Vic se 
: branche aux deux points ou à 
: la ligne suivante après le 
: GOSUB. Pour le GOTO), il lit les 


chiffres mais pas les lettres. 


: On peut utiliser tous les carac- 
: teres à l'exception des deux 


: chiffre ou le nombre du GOTO 
: Où du GOSUB ne soit pas suivi 


programme : d'un chiffre. 


: Exemple 1 

: 10 A-5 : PRINT «[OTR}» A+A 

: 20 GOSUB 30 écrit les chiffres 
: de1à5: 

Hormis certaines applications : 
: 30 FOR I =1 TO A : PRINT | ;: 


PRINT «{RIJFIN » : END 
NEXT | : RETURN 


Exemple 2 


10 A=5 : PRINT «(IR)» A+A 


: 20 GOTO 30 écrit les chiffres 
: de1à5 

: 30 FOR I = 1 TO A: PRINT ;: 
: NEXT | 


40 END 


che Hd 24 
HT 
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45000 
98, rue du Fg Saint-Jean 
Tél. (38) 62.05.17 


Magasin OUVERT 
tous les jours 
de9hat2h-de14ha19h 


sauf Dimanche et Lundi matin 
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Référence 203 du service-lecteurs (page 66) 


Sinclair 1670F 1EK 2450 F 
VP 100 ÆK 2140 F 48K HR 4390 F 
2995 F Cable Peritel 110F 48 K HRX 4950 F 

Alimentation Péritel 70 F Adaptation Basic Il 
resident 950 F 


i .Aspiter 
è a à 















64 K Pal. 2995 F 
64 K Peritel Secam 3390 F rai spé bsstiés 
Drive 2985 F HE. Jupiter 
Interf: drive ‘ x 
nterface drive 435 F Sinclair SPECTRUM ACE 1140 F 
16 K Peritel 1850 F 
48 K Péritel 2325 F 
 SRECTRAWDEZ 1E K Pal 1480 F 
o à SV 318 48 K Pal 1965 F ons 
CO F+ 32 K Ram extensible à 256 K 
sosse 32 K Rom extensible à 96 K , Extension MEMOTECH 
» FES Css #7" Basic SV microsoft jEK Ram 380 F 
os” éd ma ne Ms E4 K Ram 795 F 
Cf eur: 
à Manette de jeux intégree RG 495F 
Hte resolution (256 192 points) 1 ROIEOneS pas 
me e res sr Ph pol Cäble IF 170F 
3 Canaux sonores, 8 octaves Clavier 545 F 
; ; Memotext 445 F 
Sinclair ZX 81 580F Msmasale 445 F 


Rom Assembleur 445 F 


SEIKOSHA 


GP 250 X 
(64 caractères programmables) # 
interface parallele centronisc 
RS 2 32 C DIN 








2600 F De 
Ancien modele ss D 
ZVM 121 EN I7s GP 100 MARK II BON DE COMMANDE 
ZEN. | Offre valable jusqu'au 31/01/84 
Nouveau modele 2450 F à retourner à E SC 
ZVM 123 E Moniteur vert | 
12 pouces 4250 F LONG | Prénom 
ZVM 122 E Ambre 12 pouces 1375 F | 
| Adresse complète PE RE RE A+ PA RER RO FA 
| 
MATRA ET HACHETTE | Code postal PS SE ARRETE ER En PESTE PR 
4 K Ram 9 couleurs, Péritel, son. sortie K7 | RTE ste élan 
et imprimante, complet avec son alimenta- | Pate 








h tion 
1190 F 


Prix Total 








| Prix unitaire 


Nous sommes en mesure de fournir 
toutes les extensions, logiciels, 
librairie, concernant tous ces produits. 











| Mode de règlement 
| :: Chèque bancaire joint 

| !! Chèque postal joint 

| Mandat-lettre joint 

| 


Participation frais port 


tation c : 
Documentation contre 2 timbres à 2F et emballage + 40F 
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